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,JKonecnhe
je to tady -
je nam
padesat!”
Z'Jte jir
y chelte jir
Tak jsme
se dockali.
Dali jsme si H’alte'
na Cas stalo

nas to tuny papiru a miliardy pis-

menek, ale konecne je to tady - je nam padesat!
Upfimneé dekujeme vsem, kdo nam blahopfali, i tém,
kdo nas ,jen” Ctou a hraji si s nasim CD.

V tomto Cisle se mimo jineé velmi podrobné vénuje-
me fotbalovym hram, kterych u pfilezitosti letosnino
Mistrovstvi sveta vychazi vetsi nez malé mnozstvi. Ho-
recka se blizi a i kdyz vdechny nase prachy vsadime na
Argentinu (S wjimkou Aleny, ktera obdivuje Figa a fan-
di Portugalsku), pod viivem nasi anglické redakce bu-
deme drzet palce jejich reprezentaci. Koneckonctl | za
ni kope par solidnich fotbalistd. Zkusili jsme si v jejich
podani virtualni turnaj ve FIFA World Cupu 2002 a vy-
Slo to. Wstfelte na stranu 16 a pfesvédCete se sami.

Sice nas stale mrzi, Zze se nasemu mancaftu nepo-
dafilo postoupit (@ jak nas to teprve zacne mrzet 31.
kKvetna...), ale i kdyz fotbal milujeme, neméné v oblibe
mame hrani fotbalowych her. A letos to vypada na hod-
né slusnou sestavu, byt Pro Evolution Soccer a konec-
koncl ani World Cup nevypadaii jako pfilis inovovana
pokraCovani svych predchidcl. Uvidime, kdo zvitézi.

Neodpustim si na konec trochu sentimentu. Uzaver-
Ka je vzdalena par minut, zbyva dopsat par poslednich
radkt Uvodniku. Otevieli jsme si Sampus, oslavujeme
nase jubileum, vzpomindme na nase nejlepsi herni oka-
mziky a kroutime se do rytmu nasi redakeni hymny...

Tak kde je dort?
Ul,wa’ vk

Jan Modrak |
Séfredaktor
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Pokud vas
zombie omami svym zkazenym de-
chem, proménite se i vy v zombie.

s ¥

LJsou tu zbrane,
ze kterych letaji namisto

6B%]at nice

Postawéky jSOI.l stej-
né hohaté stylizova-
ne, jako vzdy. Komik-
sovi hrdinoveé s vel-
kyma oc¢ima a pisto-
lemi? Presné tak.

Hromady Bosoue ma;wMSX
vzdycky excelentm nastup.

X
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# “DY7 V obchodech by se méla objevit nékdy béhem dubna nebo kvétna. ® PROC? Skvéla hra pro pamétniky i novacky.
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DELTA FORCE NA PS1

Slavna PCc¢kova série dorazi i na
nasi konzoli. =»

PLANET OF THE APES

Dlouho oCekavana opici adventura
se konecne pripravuje na léto. =9

HARRY POTTER

The Chamber of Secrets mnohé okouz-
li. Na PS1 se objevi pfed Vanocemi. =

DIGIMON

Digimon Rumble Arena smeéfuje
K evropskému vydani. =9

HRA NA VOJAKY

@ KDY CERVEN © KDO NOVALOGIC ® KDE WWW.NOVALOGIC.CO.UK

Na PlayStation pravé pronikl tym $pi¢kovych ame-

rickych vojaku, kteri prisli pfimo z PC¢ka...

PC konverze pro Play-
Station maji vcelku smi-
Senou historii. Na kazdy
povedeny titul jako tfeba
Quake Il tu totiz pfipada
jeden odflaknuty Hidden & Dangerous.
Kdyz se tedy konzolovi novacéci Novalo-
gic objevill v nasi redakci s hrou Delta
Force: Urban Warrior (vibec prvni kon-
Zolovou verzi popularni PC série), méli
Jsme trochu pochybnosti. A kdyz ndm
navic sdélili, ze by ndm chtéli ukazat
first-person stfileCku, ktera v sobé
skloubi spionskou akci ve stylu Metal
Gearu s akci ala Medal Of Honor, jisté
nasi neduveéru chapete.

.Jestli to je tak dobreé, jak tvrdi, sezeru
svoje boty,” rouhal se nejeden z nas. Ale
humor nas brzo preSel, protoze uz pfi prv-
nim pohledu bylo jasné, Ze Delta Force:
Urban Warfare vypada velice slibné.
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Delta Force je vlastne vojensky simula-
tor. Tomu odpovida i déj (takova paranoid-
ni americka zalezitost o ruském spiknuti
proti Spojenym statum, tedy néco, co na-
jdete v kazdem Clancyho romanu). Celkem
tu je 12 misi, a pokud vas to zajima - ano,
najde se tu i par mizernych videosekvenci.
Ale Delta Force je hlavné o destrukci.

O tom, jak vyhazovat veci do vzduchu a jak
to délat co nejefektivnéji. Takze Cekejte
sniperské i automatické pusky, samopaly,
granaty a vsechny druhy i velikosti pistoli.

Ani tento arzenal by vSak na véechno kdyz v prubéhu boje utrpite zranéni, zane-
sam nestacil, kdyby tu nebyla i nadherna chate za sebou krvavou stopu a teroristé
3D prostredi (ktera si udrzi svuj tvar, i kdyz vas potom snaze dopadnou. Také neCekej-
se hra zrychli) a téz velmi slusna Al. Pravé  te, Ze by se na vas vrhli najednou jako né-
to jsou oblasti, v nichz dosud first-person  jaci balici. Ani nahodou, ptjdou na vas

stfileCky na PS1 pokulhavaly. Zaroven je hezky ze stran, dokonce budou i jeden
dulezité, ze se Novalogic chysta herni pro-  druhého kryt. Chytré, co?
stfedi obohatit jistymi prvky, které maji K tomu si pfidejte boje v noci, spoustu

podnitit vas zajem o dalSi hrani. Napfiklad  rozmanitych lokaci a proménlivé pocasi,

a hned vam bude jasné, ze Novalogic maji
se svym playstationovym debutem velké
ambice. Na podrobné preview se muzete
t&3it uZ pristi mésic. @
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V AKCI

PROVEDLI JSME VYSADEK, ABYCHOM SE
PﬁEstnt‘.lu JA_K SI. DELTA FORCE VEDE...

Delta Force: Urbau Warfarewﬂa viechnyty, kdo -
sii’0 Zivoté v elithich americkyeh jednotkach . - *
(které se pravé jmenuﬂ Delta Forca) nastopu,
skupiny Red Mercury, coZ jsou teroristé z byvalé-

-.ho Sovétskeho svazu. Zde nabizime exkluzivni
pohled na uvodni levely hry,

S‘kléd'iété,:'Tijuna, Mexiko

1. Do tehoto podezreleho skladisté v mexickem
zapadakove vas dovedou teroristické stopy.
Mame z toho dost divny pocit.

. Zahy vychazi najevo, ze se na prvni pohled
nevinné skladisté doslova hemzi po zuby
ozbrojenymi protivniky...

. A tihle protivnici maji takove pravidlo, ze nej-
prve strili a pak se teprve ptaji. Kdo to probo-
ha vSechno ridi?

Nepovedena schiizka,
Vancouver, Kanada

1. Doneslo se nam, Ze ma v pristavnich docich
dojit k jisté schuzce. Pocasi jako stvorené pro
rande mezi dealerem zbrani a teroristou.

2. Abyste bezpecné pronikli na prid lodi, budete po-
tfebovat sniperskou pusku a take se umét dobre
plizit. Tak kde se ma uskutecnit to setkani?

3. Jakmile na vas prijdou, rozpouta se kolem
vas hotovée peklo. Ale dal uz to znate, ted je
podezrely upiné kazdy.

E"’”I
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S OPICI ZA KRKEM

] INFO SE TEN
@ KDY LETO 2002 © KDO UBI SOFT & KDE WWW.UBISOFT.CO.UK ! ZA
SEEYERD Konetné! Planet Of The Apes g p OHE n
se docka vydani - s dvouletym zpozdénim! OF 2002, nefnovei v

dani klasické fotbalové

fady, se na PS1 objevi @ KDY VANOCE 2002 © KDO EA & KDE WWW.UK.EA.COM
ve druhé poloviné ro-

Ubi Soft se podle vseho

konecné chysta vydat o elomezono. GuaddL4mar\A4) Harry Potter se na PS1
dlouho o¢ekavanou 3D ad- PlayStation je nejenom

msovmikde  Vracl v titulu The Chamber of Secrets.

gl e gt Asi t&7ko nékoho

prekvapilo, kdyz spo- -~ 2, e -;,;_‘
leCnost EAoznamila, - \ '/m ,4_1 ', '
Ze na VVanoce uvede { = b ey

na trh dalSi dobrodruzstvi Harryho | %»4
Pottera. Hra se jmenuje Harry Pot- | '.

venturu Planet Of The
Apes. O tomto dilku, jehoz autorem jsou
Vyvojafi z Visimare Studios, jsme v PSM
psali uz v roce 1999, ale kdyz hra pofrad
nevychazela, s klidnym svédomim jsme
ji odepsali. Dokazete si tedy predstavit,
jak prekvapeni jsme byli, kdyZ se tato - |
Nra objevila v edicnim planu Ubi Softu ne inspirované dnes uz klasickym fil-

nou cenu

ter And The Chamber Of Secrets, || | \ N e °
pro rok 2002. Podle vSeho nas ted od mem Franklina J. Schaffnera z roku 24HODINOVE je inspirovana druhou knihou N
vydani déli jen pouhé mésice. 1968 (mluvime tedy o originalu, nikoli PARTY J.K. Rowlingové (u nas se jme-
Jak jsme psali uz drive, Planet Of The o mladSim nelsp&sného remaku Tima mmém novala Tajemna komnata) a do €
Apes sestava ze 70 levell, jeZ jsou vol- Burtona). tanii prvni playstatio- obchodu by se dostane v prosinci,

novy festival , Zivotni-

POTA hraCim nabidne velkou rozma- ~ hostylu”. uskutetnise  tedy soucasné s druhym filmem.
ve dnech 4, az 6. kvét-

nitost hernich rezimd (z nichZ ndm asi na pobliz Londyna - Detailll v souCasné dobé stale moc
nejzajimavéji zni tajny a ,atleticky” re- ito 1 i oxrenni | €ZName, ovdem vzhledem k tomu, Ze
Zim) a také dostanete pfileZitost posta- sporty a nebudou tu prvni dil hry zlomil vSechny existujici re-
Vit se nekolika skutecné odpornym pro- mm kordy (a PS1 s Potterem se prodavala ja-
tivnikim, to abyste si odpo¢inuli od na- gm’“ﬂﬁdﬁfﬁ ko 0 zivot), se Ize docela v pohodé vsadit,
mahaveho pfemysleni. POTA by se na www.2ctheofficial- Ze Vyvoj hry bude svéren britské firmé
trhu mela objevit uz pfisti mésic, tedy ﬁmﬁﬂ; Argonaut, ktera délala i prvni dil.

Jté ¢ S pokud se zase néco... ale ne, neradi by- e Oficialni oznament, prvni ?bré%ky |

f chom to zakrikli. Vice informaci hledejte ~ meiunés. a dalsi novinky najdete v nasem ¢asopi-

v pristim Cisle. @ =4 se Uz velmi brzy. @
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NEJPRODAVANEJSICH HER

Zebricek deseti nejprodavanséjsich her sestaven ve spolupraci s firmou Presto CS.

Sye FIFA PANZER o
FOOTBALL 2002 FRONT
j ‘ umgsco APLITER MINULY MEsic 1 PSM45 7/10 MINULY MESIC: 10 PSM38 9/10
3181 yihé HARRY POTTER AND ke SHEEP, DOG were "
Nejvetsi vyber her THE PHILOSOPHER'S STONE N Wo|_|:
za dobre ceny! S ATy | e e R
ADRESY PRODEJEN: Presto CS. - SVET HER MINULY MESIC: 5  PSM46 8/10 MINULY MESIC: 10 PSM38 9/10
Hry na PC CD-ROM a Playstation:

TONY HAWK'S
PRO SKATER 3

B Zlaticka 4, Proha 1 -tel. 02 / 2231 3557
B pasdz Jiftho Grossmanna, Politickych vézid 14, Praha 1
pfistup t6Z z Vaclav. ndm. pasii Jalta) - tel. 02 / 2423 2595

Hry pouze na Playstation:

® Truhlafska 18, Proho |1
® Narodni obrnn 31, Praha 6 (200 m od metra Dejvickd|
Otevreno: Pondéli - ka:m 18.00, Sobota: 9.30 - 1400

, \ E THE ITALIAN JOB

MINULY MESIC: 5 | 'PSM46 9/10 MINULY MESIC: 6 PSM42 8/10

slevovy kupén SPIDER-MAN 2; (e~ LMA o——

v hodnoté 100 Ké& ENTER ELECTRO MANAGER 2002
na odber zbozi | O Ui i
v prodejnach Presto CS MINULY MESIC: 4 ~ PSM439/10 VINULY MESIC: 9 © PSM449/10

PSIM VERDOKT

WORLD’S SCARIEST

SYPHON KUPTE

FILTER 3 POLICE CHASES
SO R B A e R e
MINULY MESIC: 3 PSM45 9/10 MINULY MEsfc 7 PSM40 9/10
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Opeét vas vita
nejzhaveéjsi rubrika
na svete. Tyhle kleve-
ty Jjsou tak zive, ze
Kdyz prilozite ucho
Ke strance, uslysite
jejich puls.

Jaké dalSi zpravy ma ¢lovék,
ktery slysSi vSechno? Rad vi-

N

ma vas, co se déje na planeté
=S1. Tento meésic jsem si udélal takovy
/ylet po Evropé a v kostelech pobliz vy-
Javatelskych gigantu instaloval faleSné
zpovédnice. Ti blahovi davéfivci vibec
netusili, Zze je nezpovida knéz pod pfisa-
70u, ale ze na druhé strané zpovédnice
sedim ja, kmotr, ktery vSechno pé&kné za

dim, Ze mate dobry vkus a zaji-

KVMOTR

lem. To jej trochu uklidnilo, a tak se za
chvili vratil s dalSimi informacemi. Letos-
ni F1 nebude Cisty simulator, nybrz arka-
da. V ni vas Ceka spousta sebratelnych
pfedmétu i skvéla grafika, navic to bude
hra mnohem pfristupnéjsi, a odpadnou tu

ty nesmysly s fazenim. Na trhu by se mé-
la objevit nekdy v polovineé Cervence, dal-

Si informace pfrineseme jiz priste.
Z nam neznamych duvodu se Sony po-
kousSi zastavit prodej sad Net Yaroze. Jak

VzZhledem kK fenomenalnimu
uspechu Super Bub doufej-
te, ze NMet Yaroze bude zZit

navekuy.”

'epla vyzvoni vam! Ostatné presné za to
sem placeny.
Pfed nekolika meésici ze spole¢nosti So-
7y proklouzla informace, ze letosni hra
=7 bude mit aplné jinou podobu nez ty
orfedchozi. Vice jsme se ovéem nedozveé-
2211, Jelikoz naseho informéatora zachvatil
strach, ze skondci s betonovymi botami na
Zne nejaké prehrady. Ja mu tenkrat slibil,
= mu pomuzeme, dokonce jsme mu dali
-:-::‘en z tech neregistrovanych kvéru, kte-
"2 se U nas v redakci vali Alené pod sto-

~ jsme uz psali, profesionéalni vyvojarské

sady pro PS1, kterych je na ¢erném trhu
habadéj, Sony poradné dési, a ted tedy
visi otaznik i nad sadami pro zacinajici
programatory. Objevily se dohady, ze
snaha Sony jejich prodej zastavit ma pri-
Cinu v tom, Ze na téchto sadach lze hrat
piratské hry. Doufam, Ze vzhledem k fe-
nomenalnimu uspéchu Super Bub i vy
doufate, ze je Net Yaroze vécna.

Co se ty€e novych titulu pro PS1, bu-
doucnost vypada skveéle. Novy londynsky
vyrobce Asylum Entertainment podepsal

nékolik kontraktt s velkymi vydavatelsky-

mi firmami, jen bohuzel nevim, jaké
pecky bude obsahovat prvni vina titulu.
Ale nebojte, povésim se jim na paty

a hned, jak se néco dozvim, vas budu
iInformovat.

To by protentokrat snad stacilo. Cely
meésic jsem se Stval jak kan, tak si ted
lehnu, hezky natahnu nohy, udélam si
kafCo a koneCne prectu noviny. Ale ne-

bojte, nez se mesic s mésicem sejde, bu-

du toho pro vas mit zase spoustu. @

PlayStation zpravy rvoe

PRIPRAVTE SE
NA ZAPAS

@ KDY 2002 © KDO INFOGRAMES &% KDE WWW.DIGIMON.COM

KOCH ROCK v s .« =

e rocenivsa (alclpmV i) Dalsi digi-men-
strané 44) némecky ” F ”

remigantkocn - {QIN SIlenstvi na cesté!
e Na PS1 se blizi uz &tvrta kapitola fady Digi-

=P

jmenovany London
Racer 2 se vfiti na
trh nékdy v kvétnu,
hudbu obstara jista
slavna radiova stani-
ce a hra se bude

mon jménem Digimon Rumble Arena.
Komiksovéa bojovka ve stylu nintendovské

rady Super Smash Brothers vas postavi do role

jednoho z 24 Digimonu, ktefi si musi proklestit cestu pfibé-

prodavat za pfizni- ; G e I 5 5
vou cenu. , Ale 24d- hovym rezimem. Kazda bitva se odehrava v jedné z rtizné
ekate vange © tematicky lad&nych arén (napiiklad jedna z nich je v ne-

Koch. ustale se tocici jameé), kde musite sbirat power-upy a fezat
| | ostatni Digimony - takove souboje jsou
na pofadu dne. Kdyz si v bitvach povede- \
te dobre, budou vam narustat schopnosti, %
a vy tak budete Iépe pfipraveni na posled- =
ni bitvu s Reapermonem. . i
DRA slibuje jednoduchou arkadovou za-
bavu, okofenénou o rezim pro dva hréace,
takze az se objevi na evropském trhu,
meéla by to byt vic nez lakava nabidka.
Ale je tu jeden zadrhel: Rumble Arena se
totiz uz ted pfifadila k dlouhé fadé digimo-
novskych titull, které dosud ¢ekaji na
evropske vydani. Nicmeéne udajne ale-
spon Rumble Arena, Digimon World 2
a Digimon Digital Card Battle by se
mely na evropském trhu objevit v do-
hledné dobé. Jen nam zadny vydavatel
nebyl ochotny potvrdit, kdy pfesné. @

KLUBOVKA
Britsky tane&ni klub
Gatecrasher pianuje
pfechod na PlaySta-
tion. Gigant mezi ta-
necnimi kluby nasle-
duje pfikladu Minis-
try Of Sound, které
uz prostrednictvim
Ubi Softu vydalo né-
kolik tituld. Super,
skveélé, dokonalé,
prosté odvaz.

ste atentatnice Ni-
na z Irska, mate
trochu problémy

s typkem jménem
Paul, ktery vas zasypa-
va udery své ohromné
pésti. Jo, pfesné té, na
kterou spoléhaiji vSich-
ni, co radi miati do tla-
Citek. Ale vy se roz-
hodnete zkusit na néj
néco jiného, trochu jiny pfistup, neZ jaky znate ze starého
Tekkena. Bud:

@) Lvidite ranu prichazet, rozhodnete

Se zlakat jej svymi Zenskyml vhadami

a pak mu z nic¢eho nic zasadite direkt do
ciferniku. ...... g oS R o TR et 4 Lol OTOCTE NA STRANU 55¢

®B) zkusite na ngj pﬁmy chvat popadnete ho
Za ruku a zkusite prehodit. ........... OTOGTE NA STRANG 84¢
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Padesatka na krku. To je obvykle znameni, Ze uz je po vSem. Ze
mame to nejlepsi za sehou a Ze nezhyva, nez ten zivot néjak v kli-
du dozit. Padesatka na krku ¢asopisu ale neznamena nic svétobor-
ného - PSM se bude i nadale snazit byt vasim definitivhim pruvod-
cem svetem PlayStation. Je to vSak jedinecny ¢as pro bilancovani...

Tri hry, které nejvice ovlivnily PlayStation.

Jak to zacalo
V roce 1995 spatrila svétlo svéta PlaySta-
tion. Kratce poté zacalo prestizni britské
nakladatelstvi Future Publishing vydavat
Casopis Official UK PlayStation Magazine,
ktery se pozdeji velmi rychle rozsifil do
dalsich zemich, a na zenitu byly vydavany
lokalni edice v sedmnacti teritoriich po
celem svéte. Oficialni PlayStation Maga-
zin se stal velmi rychle nejprodévangjsim
hernim magazinem ve Velké Britanii
a dosahl nakladu pfes 300 tisic kusd,
¢imz se stal jednim z péti magazintl
S nejvetSim obratem v zemi. Coz je, jak
sami jisté uznate, fantasticky Uspéch,
ktery nezlstal bez povSimnuti ani daleko
na vychodé Evropy.

V Ceské republice se PlayStation
.rozjizdéla” daleko pomaleji a prvni ¢islo

Oficialniho Ceského PlayStation Magazi-
nu tedy vyslo az v kvétnu 1998, pod ve-
lenim Séfredaktora Farida Starmana.
Skromny naklad byl prakticky rozebran

a zakratko si magazin nasel tisice vér-
nych Ctenaru, ktefi z ¢eské edice udélali
jednu z nejuspésnéjSich verzi Casopisu -
pomeér prodanych ¢asopist a konzoli byl
v celé Evropé zdaleka nejnizsi a bez obav
tak Ize fici, Ze se €asopis podilel na
ohromném uspéchu konzole v nasi zemi.

Jak to pokracuje

V ruce drzite 50. Cislo a za mésic spolec-
né oslavime Ctvrté narozeniny (pro rypaly
- vychazi 13 Cisel rocné). Co se za tu do-
bu zmeénilo? Jednou doslo ke zméné 3éf-
redaktora, dvakrat probéhla radikalni
zmena grafického ztvarnéni. PlayStation

Magazin je vsak stale ,stejnym” tplnym
servisem pro hrace PlayStation. A pravé
svet PlayStation se zménil nejvice. V pru-
beéhu poslednich Ctyr let se PlayStation
vyvinula z herni konzole pro zapalené
parany do ,hracky” pro kazdého. Nejlep-
Si hry, nejaktualnéjSi novinky, nejzarivéjsi
dema - to je nas cil od prvniho Cisla.

A drzime se ho dodnes.

Jak dal?

Budoucnost PlayStation je pfes vSechny
hlasité vykriky skeptik(l a pesimistl stale
,Ziva a zdrava". Ve vyvoji jsou desitky
her a kazdy meésic se dozvidame o dal-
Sich. Optimalizovana PSone je jakousi
levhou variantou zarivé a nepfekonatel-
né PlayStation 2, ale ma toho stale hod-
né pred sebou. MiZeme se dohadovat
nad kvalitou novych her a jejich zamére-
nim, ale tak jako tak vsichni vime, Ze PS1
dnes a denné bavi desetitisice lidi.

Ptate se tedy co dal? PlayStation Maga-
zin je tu stale s vami! Svou praci milujeme
a nemuzeme si pfece nechat ujit recenzo-
vani takovych her jako Delta Force: Urban
Warfare, F1 Arcade, FIFA World Cup, Black
& White, Harry Potter 2, Fire Bugs, Rayman
Rush a desitek dalSich. A véfte nam, ze na
to par mésicl nestaci. «
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JAK VZNIKA PSM?

Dokazeme si predstavit, co si asi myslite o praci redaktora herni-
ho Casopisu - celé dny si hraje hry, nemusi za né platit, a co vic,
jeste za to dostane zaplaceno. Skutecnost je ale jina.

Dobfe, pfiznavame se.
Mame jedno z nejlepsich
zamestnani, ktere si do-
kdzeme predstavit. Ale
porad je to prace. A ver-
te, Ze prace zatracené narotna - mesic
c0 meésic musime bez odkladu vytvorit
£asopis pro vas, nenasytné a nelitostné
Ctenare. A jak ze to délame?

Prace na konkrétnim cCisle zacina zhru-
Da dva mesice predtim, nez se dostane na
stanky. Pomérné Uzce spolupracujeme
s anglickou redakci PSM, ale je jen na
nich, jak bude jejich magazin vypadat,
a podobneé i naopak - je jen na nas, co bu-
de obsahem Ceské verze. S predstihem se
dozvidame obsah daného Cisla a zaCina-
me tvorit rozpis, neboli plachtu (viz obra-
zek). To je plan budouciho Casopisu, ktery
se pochopitelne postupem Casu znacne
meni podle toho, které hry skutedné vysly
a které byly (pokolikaté uz!) opét posunu-
%y, a pochopitelne i podle toho, jak se do-
zvidame noveé zpravy a jak dostavame na-
ofiklad k dispozici nehotové verze her na
oreview. Prubg&zné také upravujeme roz-
sah jednotlivych recenzi podle toho, jak
/sou dané hry zdarile nebo pokazeneé.

Tato faze je stale pomérné odpocin-
<ova a muzeme si v jejim prabéhu hry
‘aksepatfi uzivat (i kdyz bystfi Ctenafi jis-
t& pochopili, Ze pfiprava €isla zacina jes-

t2 ve chvili, kdy se dokoncCuje predchozi).

°fiblizné meésic pred uzavérkou zacina-
me recenzovat prvni hry (ty nejvetsi pec-
<y, ktere je obvykle potfeba dohrat, jako

ho planu, shanime inzerci a zajistujeme
distribuci tak, aby byl Casopis vSude tam,
kam si jej chodite koupit, a mezi tim si
¢as od Casu stihneme zahrat jeden
match v ISS Pro Evo.

Pak uz nastava ta nejnaroc-
néjsi Cast a sice pecliva kontro-
la v3ech stranek, snaha o od-
stranéni vsech jazykovych,
faktickych i grafickych chyb.

na potvoru obdrzime tyden pfed dnem
D) a nas dvorni prekladatel obdrzi se-
znam ¢lanku, které je tfeba prelozit.
Zhruba dva tydny pred uzavérkou za-
¢ina ta prava legrace, kdy jsme v praci
prakticky od rana do veCera. Postupné
davame dohromady jednotlivé stranky
(ptivodni recenze Ci prelozené ¢lanky),
které pak projdou jazykovou korekturou
a jsou predany grafikim do DTP, ktefi je

- b . "
i !"I‘ #. ™

,Zalamou” do podoby, kterou vidite v Ca- Cim blize se blizi hodina ode- F{ «
sopisu. Domlouvame soutéze, narychlo vzdani podkladi do tiskarny, | Lt
zaplatujeme mista, ktera z rtiznych dlivo- tim vice chyb nachazime. Tak \ e

di nemuzeme realizovat podle pavodni- co, stale to zni jednoduse? o

L-.I Mictaialt | ecel - PSMS0 xis
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Tak takhle vypada ona proslula plachta PSM.
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PlayStation 2

2UX PSone hre

JE NAM PADESAT!
SLAVA! TO JE ZATRA-
CENE PADNY DUVOD
K OSLAVE NEJEN PRO
NAS, ALE | PRO VAS -
NEJENZE V CISLE
NALEZNETE NEJVETSI
PLAKAT V NASI
HISTORII, ALE TAKE
HISTORICKY NEJVETSI
SOUTEZ. SOUTEZIME
O CENY V HODNOTE
PRES 50 TISIC KORUN!

Pl

(Elﬁcia'lru' L*.esk:.])

dy

Station

Magazin
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A 0 CO se jedna?
Hlavni cenou je
samozrejmeé
PlayStation 2 spo-
leCne s predplatnym naseho
sesterskeho magazinu PSM2.
A dalsi ceny? Nejsme Zadni
troskari, a tak se jedna o 50
her pro PSone! Hry levné
| drahé, dobré i vyborné. Stfi-
leCky i ploSinovky, zavody
| RPG. Mame tu horu sestave-
nou z celkem jedenacti titull -
Syphon Filter 3, Formula One
2001, Ape Escape, Crash Ban-
dicoot 3, Final Fantasy Vil
Gran Turismo 2, In Cold
Blood, Spyro Year of the Dra-
gon, Tekken, Final Fantasy VI
a Anna Kournikovova Smash
Court. Slusi se dodat, ze sou-
téz vznikla za podpory spolec-
nosti Sony Czech, které timto
dekujeme!

A CO je treba udelat, aby-
ste se stali Stastnymi vyher-
ci? Nic slozitého jsme si na
vas nevymysleli - je nam pre-
Ci jen 50 a zaCiname senil-
néet, otazky jsou tedy relativ-
né jednoduché. Odpovézte
tedy spravné na tfi otazky,
nalepte Ustfizek z rohu stran-
Ky na korespondencni listek
a poslete nam ho s heslem
+~NAROZENINY" do redakce
nejpozdeji do konce kvétna
2002. Adresa je: PlayStation
Magazin, Omega Publishing,
P.O.Box 104, 170 04 Praha 7.
Hodne Stesti!

Vuhrajte PlayStation 2

Kolik dilti série Tomb Rai-
1 = der vySlo na PlayStation 1?
a) 4
b) 5
C) 6

Jaka firma vytvorila hru
= Gran Turismo?

a) Polyphony Digital
b) Sony Japan
€) Konami Enix

Odhadneéte, kolik zhruba her vy-
= Slo v Evropé na PlayStation 1?

a) 1000
b) 4000
c) 8000

4 V jakém cisle PlayStation
= Magazinu byla recenze na
Metal Gear Solid?

a) 10
b) 11

5 Jak se jmenuje hrdina her
= Driver?

a) Tanner
b) Logan
C) Hawk

NAROZENINY

PSM 50
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DATUM VYDANI: DUBEN

VYDAVATEL: EA
VYROBCE: EA SPORTS
VEKOVE OMEZENI: ZADNE

KOLIKRAT SI DAVID BECK-
HAM PRED ZACATKEM
MS ZMENI UCES: 4

Jg
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TEMA

SVEt plnu Zabavu Ple iy'al ation

Text: Richard Keith

JU

Jak vyhrat leto$ni MS ve fotbale a viibec pFitom

hevstat z gauce

Nejvétsi svétova show
zac€ina za pouhé dva
meésice. Bohuzel bez nasi
ucasti. My, ktefi mame
PlayStation, nastesti zas
tak smutni byt nemusime. Dostaneme
totiz nadherny darek v podobé FIFA
World Cup 2002. A to je skoro totéz, jako
bychom tam byli. Dokonce osobné,
v dresu narodaku. Bohuzel, musime si
vybrat néjaky jiny stat, tfeba Belgii, a v je-
jich kopackach to vsem natfit. Aspon to
pak Nedveda a spol. bude mrzet o to vic.
EA vzala predélany engine z FIFA
Football 2002 a na ten nabalila upiné no-
vou hru, se kterou se prenesete pfimo
do Koreje a Japonska. | kdyz hra doznala
jistych zmeén, v zasade jde o predélanou
FIFA Football s vychytanymi chybiCkami,
par novymi funkcemi a skvélou novou
motivaci - blizicim se mistrovstvim svéta.
Udélali jsme si takovy maly wylet
pres Atlantik a navstivili vyvojarsky tym
EA Sports v jejich fantastickém studiu ve
Vancouveru. Vladla tu hekticka atmosfé-
ra, nebot prace na FIFA World Cup 2002
prave finisovaly. Verze, kterou jsme vidé-
li (@ z které jsou zde uverejneneé obrazky),
nebyla jeSté dokoncena, nicméné vyka-
zovala zietelné znamky toho, ze se jedna
0 Vic, nez jen o pokus vyuzit vyznamné
sportovni udalosti.
Jak vidite na obrazcich (abychom
udélali radost svym kolegim, dohrali
jsme to do finale s anglickym naroda-

jen tak tak, mmwﬂmm

kem), vyvojarsky tym hru v jistych de-
tailech prijemné pozménil. Je tu novy
seznam hvezd, vedeni mite dostalo
lepsSi fyziku a i hudebni kulisa je pod-
statné zdokonalena. Dale vas ¢eka novy
model pfihravek, v némz by mélo byt
snazsi vystihnout pfihravky a nabihani
protihracl, a to zejména pfi hie s ne-
znamymi tymy. >

+VIC hez jen pokus
vyuzit

I T T
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skupiné

Zacatek ve velkém stylu

sm;-:.wm[aﬂsl 2. engiand (o Pis ) 3. wige

| Staniﬁngﬁ e S R0 B
" Team Hanaq&m&:m Ay
Sempqs — P——
‘Save bame

A je to tady! Je 2. ¢ervna a vy se miiZete
vrhnout do viru turnaje, na ktery jste se jisté
uz dlouho tésili...

ﬁ' Beckham mé nad hlavou hvéz- é. MiC stylové posouva Heskeymu, ktery

-~ dicku, protoze je hvézda.

HEZKY ZACATEK

Do toho, do toho, do toho! Heskey
prochazi obranci, skoro pada, ale nako-
nec se mu podari udrzet mi¢ na kopacce
a zavesit. Rozhodujici gol! Ovladani jed-
notlivych hracu je ve FIFA World Cup
podstatné lepsi nez ve FIFA Football
2002 (viz Anglie - Dansko na strané 22).

¥ Zadnou hvézditku nema...

key
demhﬂétéasﬂﬂw&éznygéi

Anglie -
Svedsko

Prisel Cas to rozjet

Hned na prvni pohled vidite né-
kolik novinek, jimiz se FIFA World
Cup muze pochlubit. Par Spic¢ko-
vych hracl ma na rozdil od obvyk-
lych Sipek (jako Heskey napravo)
nad hlavou hvézdicku. TakZe napfiklad tady ohvéz-

dickovany Beckham posila nadherny pas Heskeymu.

Tento hveézdickovy systém funguje Iépe u obskur-
nich tymu typu Senegalu ¢i Ekvadoru, kde obvykle
netusite, jaci jsou nejlepsi hraci. Kdyz nad hlavou ta-
kového typka uvidite hvézdicku, stoji za to vyzkou-
Set vystelit, jakmile se dostanete blizko k brané.

i e T #_?’t

- _i."'_ "L
B o

" WORLD (U g

é ' Trochu neohrabany Emile ma
prosté jen Sipku.

£
Nl
"o
1
4

Tenhle gol Anglii zajistil vitézstvi \\'

V prvnim zapase a vybojoval ji dobrou
pozici pred utkanim s Argentinou. Hra

Je postavena uplné stejné jako skutec-

ny turnaj, takze pokud by Anglie nevy-

hrala svou skupinu, realné ji hrozi, ze se

hned v play-off utka s Francii.

PRODUCENTI FIFA BILL HARRISON A SCOTT
NELSON NAM POSKYTLI ROZHOVOR...

KO, NIZOZEMSKO
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C) s An gl Ie - Vyberete si stranu, jenZe koho budete mit na levé stran&? Ve

e | S verzi, kterou jsme hrali my, byl jako vychozi levy zaloznik McMana-
\ BROUP F — GAME 2 30 7 June 2002 man, ovsem tady zaCindme s Barmbym. Jenze to neSlape, tak jej

Argentl na stfidame a na jeho misto pfichazi trochu zbrkly McManaman. Scho-
les si nabiha na jeho pfihravku a dostava Anglii do veden.
Beckhamova pomsta

— . Model pfihravek je skoro stejny
T mee T AP jako ve FIFA Football 2002, takze
Vi ) musite byt natoceni spravnym
. J Save bame smérem a stiskem & se do balo-
nu nalezitou silou opfit (k tomu
mate na dolnim okraji obrazovky diagram sily). Di-
Ky tomu [ze balon nakopnout do prostoru (ve staré
FIFA jste proste stiskli & a mic poslali na nohu né-

Ruka boZi, na tu maji Angli¢ané p&kné oskli- kterému ze spoluhracl). Na nasich fotografiich se

vé vzpominky. Ted to mohou Argentin& vratit. Heskey snazi poslat mi¢ zpatky na Ashleyho Colea
a dava mu to Spatné, takze Cole se musi zatrace-

ne rychle vracet, aby situaci zachranil.

|
i

m
i
- |

-3

(&

| OE W W W [ﬂ] L

EH-N-B - r’:‘;i 2 o

)
W =
4

a y Poslat mic do volného prostoru miize 2 ) Heskey zkousi poslat balon dozadu # _ A Cole musi pékn& makat, aby z Hes-
zadélat na pékné problémy... Q na Ashleyho Colea... Q-' keyho Spatné pfihravky nebyl goél.

Anglie - Nigerie
Vitézstvi znamena prvni misto ve skuping

V nové FIFA se stfileji goly ob- goly davate (tuto jednoduchou rovnici staré dily

A D

"TOEFI -
Lonhad | B D0 B f
N B 7 e k Lk i

ey i tizn&ji. Pokud jste se fotbal ucili FIFA na nas vkus az pfilis ignorovaly). Na shim-
' 2. Nigeria (3 Pis ) 3. swede na starych verzich FIFA a nikoli cich dole vidite Owena, ktery pravé vyuzil chyby
i T na FIFA Football 2002 (ktera bé- obrany a okolo (upfimné fe€eno, dost $patného)
e T e e ha na stejném enginu jako World ~  nigerijského brankare vsttelil Gvodni gél utkani.
[ Semtings & NG i Cup), pak budete mit mozna trochu problémy. Potom uz se goly jen sypaly.
_ Save fame oz TR Na druhou stranu hra zase nabyva na realistic- TFi vyhry ze tii utkani posunuly Anglii do vy-
o s nosti, zapasy jsou mnohem autentictéjsi a hlav- razovacich boju z prvniho mista. Jo, fikaji si asi
ne napinavejsi. Navic hra tim ziskava na zivot- anglicti fanousci, kdyby byl fotbal opravdu tak-
nosti, protoze ¢im déle hrajete, tim snadngji ty hle jednoduchy.
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Nyni to zacina byt zajimave...

Ve FIFA World Cup 2002 ne vzdy hrajete za tym, ktery by se
podle vas mél probojovat do vyfazovaci ¢asti. A aby to bylo jes-
té zajimavejsi, postavite se v rtizné dny proti rliznym tymam.

11111111

ﬁ Oviadani hrach nabylo na realisti¢nosti. e ' Méneé zdatni hrati mohou pfi postupu 6 Oviem Gerrard nemé s priiniky
! vpied snadno o balon pfijit. L obranou sebemensi probiémy.

BUDE TO PLNE EMOCI o DRUHE KOLO
Anglie -
Dansko

Standmngs X \“ NaJeZdy Vlklngu
e A Jednou z velkych zm&n EA
ooy 1 RSP AN oproti modelu FIFA je ovladani

hracua. Ti, misto aby méli mi¢ pfi-
lepeny ke kopackam, si jej ted
posilaji pred sebe. A tudiz hodné
zalezi na tom, jak dobrého hrace mate. Pokud
Vitézstvi ve skupiné dalo Anglii dobrou vy- postupuje vpred s néjakym nymandem typu Ne-
chozi pozici, takZe se vyhnula silné Francii a na- villa Ci Vivase, Casem si to nakopne moc dopre-

misto ni dostala pfijatelné Dansko. du a souper mu mic sebere. Nicméné u hvézdy
Jako Beckham Ci Veron je kontrola mi¢e mno-

hem jist&jsi.
PREHOZENI GOLMANA

VITEZSTVIi JE DOBRY DUVOD,
ALE POTESI, KDYZ K TOMU MATE
| VSECHNY TY VECI KOLEM

=? Vstielit branku neni sice nic snadného, nicméné jednim
Z nejlepsich zpusobu, jak na to, je sprintovat na branu a az
proti vam vybehne golman, tak jej elegantné prehodit. Na
nasich snimcich prave Owen vyuzil své rychlosti, jako ntiz
maslem projel obranou, pockal si, az brankar opusti ¢aru,
a pote jej rychlym stiskem © prehodil. Mi€ jesté dorazil do
sité a chlapci v bilem se mohli radovat z vitézstvi 3:1.

. -
e g

Aoy

e
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Svét ping zabawvy

& ) Ukazatel skore je stale na nule a Japonci
nebezpecné pronikaji po levéem kfidle.

\ QURRTERF .‘u—LS

;‘ 75
| mqiaﬂd

M owen (2 goals) & seskey (1 goal)
ell Flay Next Maich
$ Standings o0

Team Management

settngs
Save Game

Japonsky tym udélal svym pfiznivclim ob-
rovskou radost postupem do &tvrtfinale. To by
snad stacilo, ne?

Anglie -
Argentina

Opakovani souboje ze skupiny

FIFA World Cup 2002 vam nabi-
Zi moznost spoustu v&ci si navolit
podle vlastniho uvazeni. Od uhll
kamery, aZz po rozestaveni hracu,
od systému pfihravek (pokud
chcete zavzpominat na starou FIFA, muzete jej
vypnout), az po konkrétni zapasovou taktiku. Zde
Jjsme se rozhodli pro hru na tfi obrance, abychom
eliminovali nebezpecné argentinské Utoky.
A jak vidite (napravo), volili jsme Uspésné, byt
S pomoci penaltového rozstfelu. Anglie kone¢né
tedy prolomila penaltové prokleti, které ji suzuje
od roku 1966. Kdyby se néco takového skute¢né
stalo, jisté si dokazete predstavit, jak by anglicti
rowdies byli nadSenim bez sebe. My jsme sice
nrali s anglickym narodakem, ale co kdybychom
nréli s Ceskym (a tfeba to taky pljde), to by proti
tomu Nagano nebylo vubec nic. Na hrach je skvé-
€, Ze na takovouhle radostnou udalost ne¢ekate
dvacet let, ale Ze se to muze pfihodit kdykoli.
Akorat ze tentokrat zarmoutite kamarady.

Neville se snazi zaskocCit za Colea, ale
& ! neudélal to zrovna dobfe.

T TR s SRR TN
e |'
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Jakmile si zvyknete pro stielbu z dalky pouzivat ap a @,
rapidné stoupne vase golova Uspeésnost, tedy hlavné kdyz budete
% i hréat proti lidskym soupeftim. Nauc¢te se stfilet do roh(i branky.
Neni to vzdy Upiné takova hracka, dokonce se nam zdalo, Ze jak
e postupujete ve hie dal a dal, nabyvaiji zapasy na obtiznosti. Nic-
oaad 0 o méné dostali jsme se az sem a jsme celi natfeseni na Japonce.

W

Pane Boze, hned Cervena, a Anglie hraje
Q | v deseti.

CTVRTFINALE
Anglie -
Japonsko

VWhoda domaciho prostredi

Realisti¢t&jsi engine novych

verzi FIFA se vyznacuje téz

realistiCtejsimi vyroky sudiho.

Davno pry€ jsou ty dny, kdy te-

mef vsechny Spatneé naCasované
skluzy koncily ¢ervenou kartou. Nicméne pokud
budete skluzu pouZzivat prilis ¢asto, muze se
vam stat, Ze jednou mira trpélivosti muze v Cer-
ném pretece. Stejné jako veétsSinu ostatnich veci a T
Z FIFA, i pfisnost sudiho Ize nastavit v menu. e e

ail
O
(% =)
e
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Ea

B AN W W e

i
«

AZ NA PENALTY

=» Stejné jako na skutecném Sampionatu, ani zde nepfipada
Vv uvahu remiza. Takze po devadesati minutach se prodiuzuje

a pak, pokud nikdo neda v prodlouzeni gol, prichazeji ke slovu pe-
nalty. V tomhle zapase na né doslo.

SEMIFINRLS

——

Argentina vyfidila Francii i Brazilii, a ted si
brousi zuby na Anglii, uz podruhé.

Farmation
BEM 1

353

rarward Fositioning o ,j__t—]_] .I

uidfield positioning ) h i

sefence rositioning o | B9 B |

‘—- Anglani se svého prokleti
sami nezbavi, musite jim pomoci.
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TEMA

e FIFA World Cup 2002

faze

- Tady to zacina byt opravdu zajimavé

FINALE

X100 30 June 2002

4 . Setthigﬁ
Save hame

Dokazali jsme to! Podafilo se nam dostat
Anglii do finale MS poprvé od roku 1966. Ted uz

je tfeba akorat porazit Mexiko.

ﬁ , Bez potrestaného Nevilla je An-
glie zranitelna.

é ) Blanco se propletl obranou a dava gol.

Anglie -
MeXxiko

Zda se nam to?

Tak konecné jste se probili do fi-
nale. To uz byste méli znat vse, co
potfebujete. Budete dobie znat
hvezdy sveho tymu, stejné jako to,
které posty nejlépe sedi jednotli-
vym hraéum. Hlavné v8ak uz naplno okusite atmo-
sféru vrcholového turnaje. Nicméné v tomto zapase
si nemuZete délat zadné velké nadéje, proti sobé to-
tiz mate Mexiko. Je to findle a muzete vsadit krk, Ze
ti MexiCani budou hrat jako o Zivot. Hezky gol (dole).

# Nastésti Beckham dokaze palit jak ostro-
Q' strelec.

WE ARE THE CHAMPIONS!

-=» O tomhle to cele je. O vitézstvi. Nic-
mene i kdyz vase oblibené muzstvo trofe
30. Cervna nezvedne, vy ji muzete tfimat
V ruce kazdy den v roce. A nejenom v bi-
lych dresech Albionu, ale treba téz jako
Chorvati, Kostarika nebo Senegal...
Vitézstvi v turnaji by vam meélo zjed-
nat pristup k dalsim tymum. O nich se li-
dem od EA zatim priliS mluvit nechce (viz

= = " -

- i # o i

.,_; '-‘..':,...‘_': g T "'!.- i Wy .
i e S
- 1

o

Py wy
k _ e el

Sezame, otevri se na strané 22), muzete
Si ale byt jisti, ze odménou za vitézstvi
vam bude vic nez jen kolecko vaseho vir-
tualniho tymu kolem yokohamského sta-
dionu s virtualnim poharem v rukou. Po-
kud by tomu tak nahodou nebylo, pak by
FIFA World Cup 2002 mohla mit vazné
problemy s zivotnosti. Recenzi vam pfine-
seme uz v pristim cisle.

Dokonce i Cesko miize vyhrat.
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Z téhle rané verze hry
jsme se ledacos naucili. Tre-
ba to, Ze kdyz hned zkraje
inkasujete, nemusite si vU-
bec zoufat. Tedy pokud mate
muzstvo piné hvézd (Owen,
Beckham, Campbell a dalsi),
muZete se postupné do za-
pasu dostat, zaCit se prosa-
zovat svymi silnymi stranka-
mi, presnosti, dirazem
a rychlosti (Owen je skutec-

né raketa). Vyrovnani zafridil
z dalky Beckham, pfesnou

a tvrdou ranou, na kterou
golman prosté nemél sebe-
mensi narok. Vitézny gol je
klasickou anglickou akci

v poslednich minutach zapa-
su. Scholes uvidi nabihajiciho
Owena a posunuje mu mic
do béhu. Ten se hrave dosta-
va za obranu a stiskem @
plus © stfili vitézny gol.

jistil Anglii velkeé vitézstvi.
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SVEt plnu ZabaVLJ P ]y'w[ ation

Predplatne

PSM VAM DAVA PRILEZITOST VYHRAT HNED TRI ROCNI
PREDPLATNE PLUS HRU DLE VLASTNIHO VYBERU.

" gngland
GErmany

Rozhodli jsme novit Uspésné tymy. Nechce- napsat, Ze vyhraje ¢eska re-
se vyhlasit me toho malo - musite prezentace.

soutéz pro spravné urcit dva semifina- Uz4vérka tipa je v den A= -
vSechny pravo-  listy, dva finalisty a také vy- vykopu prvniho zapasu, tedy seckham

sy

vérné fanousky sledek finalového utkéani. pfesné 31. kvétna. Casu te-
fotbalu. Soutéz, ve které ne- Pochopitelné neni nutné  dy habadéj. A jak uz jsme a misete Mﬁﬁmﬁﬁm
jde o losovani, ale o vase pro vitézstvi spravné uhad- zminili, vyhraji tfi nejpresnéj-
znalosti a odhad. A o co jde? nout vSe, co jsme zminili - Si fandové. Predplatné PSM

Hadate spravné, o vase tipy vyhraji prosté tfi z vas, ktefi a kazdy jednu hru dle vlast-
na letosSni Mistrovstvi svéta. se trefi nejpresnéji. V pfipa- niho vybéru. Sveé tipy zasilej-
Vasim ukolem je pocho- dé uplné shody rozhoduje te na obvyklou adresu re-

pitelné co nejspravnéji sta- l0S. A ne, nesnazte se nam dakce.

Trpite akutnim zdkysem. Postihl vas zichvat §ilenstvi v nekone¢ném bludisti. Kriipéje potu vim stékaji po obli¢eji, mate hlad, krutou Zizen, celou noc

jste nezamhoufili oka. Egyptské slunce se vam zapichuje do opecené kiuize. Mate vysokou horecku, vyvrknuty kotnik, ustkl vis $korpion a viude kolem

Cekaji v zaloze krvela¢né Selmy. Nevite jak dal. Kudy vede cesta z pekla ven? Kde najdete néjaké zatracené naboje do pusky? A vite viibec, co mate délat?
Umn'ate zivot vim brzy zhasne. Chtélo by to lékidrnicku, co fikite?

PlayStation

HOTLINE

Zavolejte. Linka posledni zichrany aneb Oficidlni Ceska PlayStation Hotline je vim diky spole¢nému projektu PSM a Sony k sluzbim. AZ ptijde do tuhého, budete presné
védét, na koho se obritit. Zachranime vas. Cheaty, tipy, triky a navody pfimo na vas individualni problém, vZdy u nis na skladé!

02-83-87-16-37

pondéli - Ctvrtek: 10:00 - 19:00
patek: 10:00 - 15:00

Cena hovoru z kteréhokoli mista na zemé&kouli a blizkém okoli se fidi platnymi tarify Ceského Telecomu. Tuto sluZbu presto Cesky Telecom neposkytuje.
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Rozhodci se v pis-
kani prfimo vyziva.

TEMA _

e
I’Irly‘mlri{um

Skluzti po
travé si uzijete
dost a dost.

SVEN-GORAN
ERIKSSON'S

WORLD

Tenhle novy fotbalovy simu

kouce je rychly a zbésily jako ohen. Ze by sezehl i ISSa FIFA?

FAKTA
DATUM VYDANI: KVETEN

VYDAVATEL: 3DO
VYROBCE: ANCO

VEKOVE OMEZENI: ZADNE
POCET HRACU: 1 AZ 4

ANGLICTINA:
NEPOTREBNA

CUP CHALLENGE

ator nesoucl jmeno anglickeho

sven-Goran Eriksson’s World Cup Manager

Kouc€ anglického narodniho ty-

| mu nepropiij¢il své jméno pou-
ze nadupané World Cup Chal-

lenge, ale t€Z novému manazer-
skému simulatoru. World Cup Manager vas na
nékolik dni posadi do horkého kfesla $éfa an-
glickeé reprezentace, a to v okamziku, kdy se
pravé rozbihaji prvni kvalifikalni zapasy.
Hra zacina tim, Ze vyberete 60 nejlepsich

iCU v Anglii a béhem kvalifikaCnich zapast
astavu omezite na kone¢nych 23. Na rozdil

od vetsSiny manazerskych her je tato zamere-
na ha budovani tymu, takze bude jen na vas,
kdo bude héjit barvy Albionu na vychodoasij-
skych hristich.

World Cup Manager vnasi svéZzi vitr do za-
tuchlého svéta manazerskych simulatort
a pokud se tvurcum podari vyvarovat ne-
Unosné dlouhych nahravacich &asu, které
jsou prokletim tohoto Zanru, bude to obrov-
sky hit. ObsahlejSi preview prineseme uz
v piistim Cisle.

.............. U U i e 5 ] e e B g {1 B R  4 Y LT w14 8 g b= Fd T B4 B I <A1 T T D AR R A1 A Y Y g 0 g bl e |V e R TS R AT T
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RYCHLE BREAKY HLAVICKY

Sven sam se kdysi ne- | M Trefit mi€ hlavou, to zalezi hlavné na
chal slyset, Ze nejvice dobrém nacCasovani. Musite ve spravny
goll pada z rychlych | okamzik stisknout ® - pokud se vam

a dlouhych prinik( ’ — _ to podafi, mi¢ se nadherné snese do si-
vpred. Tim sice neobjevil té. Kdyz to trefite o sekundu Spatné,
Ameriku, ale je pravda, . | mate smulu.

Ze zkusit vystielit z dal- |
ky, otestovat gélmanovu |
pozornost a pak se po- ke
kouSet dorazet je velmi ‘ ,_
ucinna taktika. Vybirani hract neni
nic moc, tady se obranci rozutekli.

A\
LY

]

AT P TR A
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"t e/ =T A

Falmidt s wsy . WP

Kritici ostrovnimu fotbalu ¢asto vytykaji ¥
dlouhé nakopavané mice a snahu trefit

z voleje nebo hlavou. Jenze ve ol
Sven’s World Cup Challenge tahle takti- &
ka opravdu funguije.

POMALY POSTUP

| Bt Ackoli hra neni snadna, obrnite-li se tr-
' | pélivosti a budete-li tvrdé trénovat, po-
Jen redaktofi PSM : - e | stupem Casu dosahnete skvélé sehra-

umeji strilet z voleje jako Van Basten. nosti, jaka charakterizuje tfeba Real
My jsme totiz mistii. Madrid

ZazZerte se do toho: Zapomeiite
na jemné pfihravky a centry

Z ISS. Sven’s Challenge je cela
0 zufivé akci. A existuje milion
zplisobil, jak si vstieleni golu
okorenit...

Ovladnuti stfedu hfisté je nejjist&jsi cestou k vitézstvi. My vam
ukazeme, jak na to, a Ceho byste se naopak méli vyvarovat.

z - Kdyz budete mit dobfe rozestave-
Vyvoj zapasu se muze v téhle hie né zalozniky, snadno budou davat
v jediném okamziku zménit. mice utocnikim.

»y

PREDBEZNE UPOZORNENI!

HPLusy (&) mnusy

Nejrychlejsi fotbal na Narocné ovladani <o tTBo ..

PS1 Jednorozméma hra FanatiCti priznivci Je ovSem pravdépodobnéjsi, ze Samoziejmé, je snadné vSechno to-
Totalné navykové Mozna trochu dlouhé? Kick Off si hru za- vam balon seberou soupefi. talné zkazit, treba jako tady. Je to 0:1.
Stara Skola miluji.
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TEMA

e Alex Ferguson's Player Manager 2002

.Kdybych se ujal Manchesteru
United, okamzité bych prodal
Beckhama a spoustu dalSich
hracu. UrCité bych si nechal
Giggse. Nekteri trenéfi jsou
ochotni dat za Beckhama Silené
sumy, a pritom je jasné, ze Ize
na trhu najit i velmi dobré a lev-
hé hraCe. Za poloviéni plat se-
Zenu dva skveélé zalozniky."

DJ Fo Ll al 1 I
: AR 1-E=] i Bl B (i I = =
N eSS SR IE SR EERE S 23

E = -5 8-2 B0 E DD

»Na nahravacich €asech se
stale pracuje. Pokazdé, kdyz
hra vyjde, pisete o nahrava-
cich Casech. To neni fér. Uz se
nam je podafilo skoro Upiné
odstranit, ale stale se tu vy-
skytuji. Jsou nevyhnutelné,
nebot konzoli vyuzivame

Z maximalni kapacity.”

.",- ’ .
@ 1932
|ALr"\g‘ cesk¥ pLay

Anil Gupta je hlavni muz
spolecnosti Anco, jez na trh
uvadi hry Alex Fergu-

son’s a Sven-Goran Erik-
sson’s Challenge a Manager
(viz strana 24), plus Kick Off
2002. Anil zacal svou kariéru

’A » -

ANIL GUPTA

-

coby prodavac her na Spec-
trum. Jakozto programator
ma téz hodné co mluvit do
samotneho procesu vytvareni
her. Navic se ukazal jako ta-
lent na vyhledavani mladych,
nadeéjnych programatort.

s
T
Uznavany trénér
Manchesteru United
se chysta na svet
vypustit zcela novou
verzi sveho uchvat-
ného manazerského simulatoru,
a tak jsem se museli chopit tlohy
tajnych agentd, proplizit se az :
k nému a uzmout mu nékolik cen-
nych, ru¢né psanych poznamek.
Ty jsme posléze odnesli k zakla-
dateli Anco a tvurci Player Mana-
gera Anilu Guptovi, a ten nam vy-

svetlil, co ty ¢maranice vlastné
znamenaiji.

~Naprosto zasadni véci je
najit vhodny par utocniku.
Vezmete si treba konkurencni
Liverpool. Michael Owen je
skvély koncovy utoénik, Smi-
cer je uplné jinym typem hra-
ce. V tymu nepotiebujete dva
utocniky, ktefi budou hrat to-
téz. Potfebujete jednoho, kte-
ry bude spiSe hodné prihravat
a min strilet, a jednoho, ktery
bude Sance promernovat.”

~Mate-li v tymu néjakého
hodné uto¢ného hrace, pljde
vzdy za mi¢em naplno.

U stfedniho obrance ovsem
néco takového vubec nepo-
trebujete, protoze pak se ne-
cha Casto zlakat a ponecha

v obrané diru. Vezmeéte si tre-
ba Hubschmana ze Sparty.
Ten se obcCas necha strhnout
utokem a ponechal soupefi
prilis mista pro protiutok.”
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e Tabulky:

~Hru jsme ukazali znaméemu
britskému trenérovi Bobby Rob-
sonovi, ktery na né fekl: , Takhle
to nefunguje”. Kdyz ponechame
stranou statistiky (coz znamena,
ze kvality hra¢e musite odhad-
nout z grafll a tabulek), prohlasil,
Ze ,Skute¢né zapasy jsou Uplné
jiné”. Ano, jenze kdybychom me-
li UpIné realisticky fotbal, dokaze-
te si predstavit, jaka by to byla
nuda? A proto tu je vic akce.
Kdyby to bylo UpIné realisticke,
nestalo by to viibec za hrani”.

» < Disciplina:

.DFive hradi bé&hali i bez mi-
Ce, kdyz jste jim to nafidili.
Casto ovéem odbéhli od hrace
s miCem tak daleko, ze byla
jejich pozice vlastné uplné na
nic. Ted jsme to proto udélali
tak, Ze se davaji do béhu pou-
ze tehdy, kdyz mate mic na
poloviné soupere.”

~Potrebuji vidét nejmeéné Sest
zapasu, abych vidél, jak tym
Slape dohromady, a potom se
na to podivat jesté pres scan-
ner. Ten je dulezity taky proto,
Ze vidite, jak se tym stava
opravdu stabilnim.

..

.Myslim, Ze pro PlayStation
udélame jeste jednu verzi Alex
Ferguson'’s Player Manager, pro-
toze do téhle se nam nepodarilo
vtésnat Zzadné nové funkce, aniz
bychom museli obétovat neco

Z toho, co ve hie uz mame.

=
= Neweastie

PAS SHT CYRLPCE STH AGL

T : p ooV ’
: ‘-Ti"fs::‘ gi: # ‘
.2 P ‘#}' > 3 :

| Stats, An ﬂli'f;i'-_ TATBRBAY 24 } :

: ”ffi Levak:

.Dali jsme do hry novou funkci,
jez vam ukazuije, jak dobfi jsou
hraCi na obou stranach hriste.
Pokud napfiklad u nich sviti

R tmave, pak to znamena, ze
jsou silni na pravé strané. Pokud
sviti svetle, znamena to, ze jejich
schopnosti na této strané docela
ujdou, a pokud se R vubec neob-
jevi, nestoji napravo za nic.”

.V letosni verzi jsme vyrazné
zlepsili centrovani. Hradi si
mnohem |lépe nabihaji kolem
¢ary a navic odtud dokonale
centruji.”

Mozna udélame néjakou verzi

s tymy z nizSich ligovych soutézi
a dame hraCum Sanci okusit jes-
té jinou rovinu fotbalového ma-
nagementu. Je tézké dostat tam
vdechno, co bychom chtéli.

~Ukazali jsme hru nékolika
meéné znamym trenérum a fi
nam shodné potvrdili, Ze jejich
nejvetsim problémem je prinutit
hrace, aby se ve hie koncentro-
vali na vice nez jednu vec. To
hraci hry maji spoustu proble-
mu s tim, jednu jedinou vec na
obrazovce vubec provést!”

:



DATUM VYDANI: KVETEN

starostlivy/mily/vrascity/mimozemstan VYDAVATEL: UBI SOFT

VYROBCE: UBI SOFT
VICE INFO: WWW.UBISOFT.COM

ET. Interplanetary

SPATNA KARMA

Kdyz je Clovék totalni dobroduch,
ma to v zivoté tézké. ET kupfikladu
nemtize nikomu ublizit - tudiz misto

toho, aby své protivniky zkopal, mu-

si vymyslet zplisob, jak je obejit.
Kdyz k tomu pfidame fakt, Ze ET je
pomeérné dost pomaly...

ZAPARENY MOZEK

Hadanky v téhle prvni verzi nejsou
nijak tfreskuté naro¢né, vétsinou se
jedna o néco ve stylu , pfeneste ob-
jekt A do bodu B skrz branu C” -
prosté ukoly, které zhozniuji tvilrci
her celého svéta. Ovsem v téhle hie
je to trochu vylepseno tim, ze vétsi-
na z objektll je Ziva, a dfiv, nez je
budete eskortovat do bodu C, je
musite chytit. Zadna sranda.

MISSIOn
Co znamena E.T.? Extra-terrestrial nebo Ekologicky terorista?

Ani se mi nechce vé&fit,
Ze je to tak dlouho, co
E.T. poprve zaknoural
svou vetu ,E.T. phone ho-
me”. Dvacet let. Neuvéfi-

telne. Drew Barrymoreova byla tehdy jes-

té mladou hol&i¢kou a Harrison Ford za-
Cinajicim hercem. Dvacet let. A ted se
E.T. vraci. Na platna kin - i do svéta poci-
taCovych her.

Jaka hra to miize byt? Jasné je, Ze mi-
rumilovny E.T. nebude chodit s brokovnici
a ustrelovat kralickim mozecky. Dokonce
| pobihani a skakani roztomilym pfiser-
kam po hlavach by se k nému moc neho-
dilo. Takze na néj nakonec zbyla ¢ista lo-

)30 OFICIALNI CESKY PLAYSTATION MAGAZIMA MU

X999

giCka. E.T ma za ukol sbirat na ruznych
planetach vzorky (rostlin, ne mogi) a pfi-
tom fesi ruzné problémy (povétsinou jak
dostat kytku tam, kde mé byt, aby se ote-
vrely dalSi dvere) a prcha pred agresivni-
mi prislusniky cizi fauny.

V tom mu pomahaji jeho itiovské su-
perschopnosti - o kterych se ale dost roz-
kecavame u obrazku, takZe by to tady by-

@ PLLUSY

® ET je slavna figurka
® Nejste svazani ¢asem

® Jednoduché na po-
chopeni

= 8 Asi nejuzite¢né;jsi itiho silou je
4 schopnost telekineze. Diky tomu

PREDBEZNE UPOZORNENI!
e minusy

® Trochu kratké
® Neprilis hezka grafika
® Predpokladatelné

VZHURU, K NEBI

miiZete hybat s protivniky a pfesta-
vovat okoli, aniz byste se vystavo-
vali néjakému nebezpedi. Také mi-
Zete ohcCas néjakého protivnika
uspat (ale jenom na chvilku) ¢&i po-
moci slavného sviticiho prstu ozivo-
vat zvadlé kvétiny.

lo jako noSeni mimozemstanl do |étajici-
ho talife. Co se tyCe grafiky, tak z toho,
COo jsme zatim videli, se zda, ze hra barva-
mi a rozmanitosti oplyvat pfiliS nebude,
a dokonce nebude ani nijak zavratné
dlouha. Ale co - logickych her je malo, |é-
to bude nudné, tak pro¢ si nezahrat na
emzaka?

® Jifi Pavlovsky

OFICIALN
FREDPOVED
Zadna bomba, ale
sympaticka hra pro
chvile relaxace.
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Pro Evolution Soccer

'PBESULT

ASSISTS
owen

Gerrard

Heskey

Gerrard Heskey

Scorer ASSISTS

Zipparo Losano

Zipparo

Campbell 187Cm
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B PlayStation
DATUM VYDANI: V PRODEJI
VYDAVATEL: KONAMI
VYROBCE: KONAMI
VEKOVE OMEZENI: ZADNE

POCET HRACU: 1 AZ 8 |
ANGLICTINA' NEPOTREBNA |

ittt ] [ 41 Bt T

LBl SE vﬁm?
ZKLISTE |
TREBA...

ISS PRO EVOLUTION 2
PSM36 10/10 i
Nejlepsi fotbal za nejlep-

Si cenu.

FIFA 2002

PSMA45 7/10
Jednoduché arkadove
kopani do micudy.
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PRO

EVOLUTION
oSOCCER

Zadné zklamani. Je to opé&t nepochybné
" nejlepsi fotbalova simulace. Jenomze...

Pfestoze je Pro Evolution Soc-
cer opravdu Spickova hra, nedo-
Ckate se ode mne tentokrat kla-
sicke a oCekavané hlasky, ze je
nejlepsi simulaci fotbalu vdech
dob a napfic¢ vsemi platformami. | kdybych po-
minul skvélou stejnojmennou hru pro PS2, z(-
stava pro Pro Evolution Soccer jesté jeden ne-
porazitelny soupef, a to rok stary predchozi dil
této slavne série - ISS Pro Evolution 2. A pravé
v tom je onen kamen urazu, to je pravé ono
.Jenomze” v podtitulku této recenze. Struéné

a jasne - slovicko Evolution (vyvoj) v nazvu hry
je tentokrat jen reklamnim Siditkem: Pro Evolu-
tion Soccer totiz nenabizi o nic vic a o nic mif
nez ISS Pro Evolution 2, coz je rozhodné velice
Spatnéa zprava pro ty, ktefi o¢ekéavali pfevratné
novinky, nové herni mody, pfipadné alespori

napravu drobnych chyb, které hradi tomuto ji-
nak skvelemu fotbalku vycitaji - netplnou li-
cenci a Spatny komentéar. A dokonce tu nejde
jen o néjakou pfibliznou podobnost obou dil,
jedna se v podstateé o tutéz hru znovu vydanou
pod jinym nazvem - jak naznacuje ramecek na
vedlejsi strance.

Tuhle doslova prekerni situaci jsme se
rozhodli resit dvojim hodnocenim, jak jste jiz
jisté zjistili letmym pohledem na proté&jsi
stranku. Nemohli jsme pominout fakt, ze pro

Placirkou plac:

CHAMPION
-ENGEAND-~

| Sampioni?

majitele ISS Pro Evolution 2 nema tohle ,dru-
hé vydani” prakticky vubec zadny smysl, na
druhé strané je Pro Evolution Soccer samo-
zfejme tak skvélym, bezkonkurencénim fotbalo-
vym simulatorem, ze si nejvyssi hodnoceni
rozhodné zaslouzi (stejné jako si ho zaslouzil
predchozi dil). Pro toho, kdo kopanou opravdu
miluje a rozumi jejim drobnym finesam, nemu-
Ze zadna jina fotbalova hra pfinést tak pusobi-
vy zazitek, jako prave tohle paradni dilko od
Konami - tady vas nikdo nepovede za rucicku
jako napriklad v sérii FIFA od EA Sports, kde je
vSe presné nalajnovano tak, aby se hrac co
nejméné namahal na cesté za jednoduchymi
vitézstvimi. Tady musite o své misto na fotba-

+Sl0ViCko Evolution v nazvu hry je
tentokrat jen obycejnym reklamnim
Siditkem. Zadny vyv01

1 20082
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Mova hra, staré triky

Chcete si zahrat popularni postfehovi kviz?
ORIGINAL'

i B | | Tak tady ho mame, ISS Pro Evolution 2,
Tt 37 skveély fotbalovy simulator a chloubu konzole
- BSOS © L o =3 el it 20 %5 | PlayStation. Viimnéte si, jak Michael Owen
Beckham L. e bez rozpak( pronika uz v prvni minuté zapa-
su zkoprnélou argentinskou obranou - defen-

Nepoucil se, Veron (vlastné Revon). Michael
si to zase pelasi argentinskou obranou.
Myslite si, Ze se jedna o n&jakou veselou fo-
tomontaz? Omyl, tohle je prost& jen doko-
nala zrcadlova kopie: predstavuje se vam

w=0-0 0 m

151 19:27
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mE  Cellini TN SRR Sim EW e

lovém slunci tvrdé bojovat, ale na druhé stra-

ne jste pak za svou vytrvalost bohaté odmeéné-

ni. Muzete hrat hodiny, tydny, mésice, a nikdy
nedate Uplné stejny gol, nikdy neproniknete
obranou podle néjakého pfedem naskriptova-
ného scénare, nikdy si nemuzete byt jisti, jak
dulezity byl pravé prohrany individualni souboj
u autove Cary uprostred hfisté. Budete kombi-
novat v tisni, pfihravat na jeden dotek, kli¢cko-
vat a kryt si mi¢ mezi obranci, tvrdé a durazné
atakovat souperovu rozehravku, vysunovat
utoCniky dlouhymi pasy, a zjistite, Zze zakonco-
vat akci jednoduchym nabéhnutim do Sance

a stfelou neni tak snadné, jak se nam snazi

L d Marnost:

MUIZETE...

@ HRAT MASTER LEAGUE!
Na zacatku dostanete
do rukou tym zbédova-
nych nestastniku, se
kterymi musite par za-
pasu vyhrat nebo aspon
zremizovat, abyste zis-
kali kredrty, mohii si na-
koupit kvalitn&jsi hrace
a ¢asem postoupit do
nejvyssi soutéze. Na niz-
kou a stfedni obtiznost
v ni pak ziskate titul
Sampionu bez vétsich
problémtl, pokud si ale
nastavite ,hard”, budete
mit potize i s pouhym
postupem do nejvyssi li-
gy. Nezapomenite si vi-
tézstvimi v turnajich
odemknout Spickove ty-
my minulosti - jejich
hra¢e pak muzete na-
koupit do svého tymu.

zivni zaloznik Veron (vlastné Verron) jeho
z toho atespoﬁ pouci pro piisti zapasy...

w
:: IHAMNMLEABLE 1:”.“:_ e ;Ir': l*l":""-]

jesté s dlichodci Adamsem a Shearerem
v sestavé, se Scholesem na postu ofenziv-

no, co ho zrovna nahodou netrefi. Grafika
tervend, s bilymi prvky.

namiuvit konkurencni tituly. Kolik stfel zablo-
kuji obranci, kolik vasich pfihravek zachyti g
souper uprostred pole, kolikrat vam v posledni E-z
chvili vypichne mi& v jasné $anci, kolik zmare- ;"
nych rohovych a trestnych kopu provedete,
nez se vam konecné podafri této vyhody vy-
uzit. V Pro Evolution Soccer prosté nemate ni-
kdy nic predem jisté, stejné jako ve skutec-
ném fotbale.

Uz bylo naznaceno, ze hra ma i své minu-
sy, které vSak zadnym zpusobem neovliviuji
to podstatné - fantastickou hratelnost a obdi-
vuhodneé realnou simulaci fotbalovych zakoni-
tosti. Jména hracl jihoamerickych a nékterych
evropskych tymu (jsou to ty mimo EU véetné
Ceske reprezentace) si nakonec muzete opra-
vit v editoru, a tak ke tvrdé kritice zbyva uz
jen onen nestastny komentator. Jeho ,exit” ¢i
,baéd" vas bude sice dohanét k Silenstvi, ale
pfesto si Pro Evolution Soccer nejvyssi hodno-
ceni urcité zaslouzi, protoze v celkovém kon-
textu jsou tyto nedostatky skutecné jen drob-
nymi prkotinami.
® Milan Jablonsky

priinik, zda se, trochu podcenil. V&fme, Ze se

Takhle to vélela anglicka reprezentace loni,

niho zaloznika a vzadu s brankafem Seama-
nem, ktery je populari tim, Ze pusti viech-

menu je hezka, pfehledna, modra, zelena,

zbrusu nova hra, Pro Evolution Soccert
Smekame klobouk pfed Konami - pro¢ vy-
myslet vymyslené, Ze...

ZMENA JE ZIVOT!

- = CHANCEAHRLE 3

i Home Team Meni

Rok se seSel s rokem, Seaman pofad strasi
v brance, misto Adamse hraje Campbell,
misto Shearera ¢erny Emil. Beckhama uz
nebavi béhat kolem pravé lajny? No budiz.
Ale ta grafika menu, ta je hezkd, pfehledna,
modra, zelena, ¢ervena, s hilymi prvky.

@w =) :;
: yStatlon

Vynikajici animace hraéd.

® HRATELNOST 10
Jednim slovem - genialni.

® Z\vVOTNOST 10
Pfedevsim diky Master League dlouha.

CELKOVE

Na PS1 asi uz nikdy
nevyjde lepsi fotbal.

- Ale pokud uz mate ISS PE2...

CELKOVE

Je zbytecneé vyhazovat
penize za aktualizované
soupisky tymu.
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VYROBCE: WC

VEKOVE OMEZENI: ZADNE Fow,
POCETHRACU: 1 T i
ANGLI(Y‘T] ENA h

g |

SENn S w/\Np lE-SKY PLAYSTATION MAGAZIN DUSEN 02

TACTICS

rn—-h-w-.q-o._',-.q...-.-q..“.,*._. e —

'$ 19 Dec 1343 Vitebsk

el A e el e i e e

SERWICE RECoRE D>

R . e SN A N S R

PLAVER GERMANY
cPu RUSSIA

0. Horn sse

1. HOMNMisse

. T34 C1293uU2)
A KB-1 (1342)
H. T-60

5.

[

__FIRE SLIPPORT

= =[]
Can not use

PLAYTEST

T
g
PlayStation

MNatvrdo

FRONT BiS

Achtung! Jsme zpét na vychodni fronté a Ceka nas dalsi heavy §
metalovy narez. Nezapomente si vzit na usi sluchatka...

~Sie vergeuden munition!
Sie sind ein dumkopf!” Tak
tohle byl nas némecky velitel.
Rve, Ze plytvame munici,
a musime pfiznat, ze ma prav-
du. Zatim se nam totiz podafilo udélat
tak akorat poradny kraval, prozradit
sve palebné postaveni a vyhodit do
vzduchu par bezvyznamnych ba-
,rabizen. Nic moc, co?
Takovychhle nadavek ale
pfi prvnich pokusech o hrani
Panzer Front Bis uslysite
spoustu. Jak vam fekne
kazdy pfiznivec originalu
Panzer Front (PSM38,
9/10), neni to Zzadna pito-

Challenger

ma stfilecka. Kdyz sedite v dvacetitunovém
kolosu s délem nad hlavou, nemuzete jedno-
duse namifit na cil a stisknout spoust. Musite
taky presné odhadnout vzdalenost od nepfite-

le, nastavit dostrel, ujistit se 0 postaveni nepfi-

tele radarem a pak teprve palit. Neni to nic
snadného, ale ¢asem to zvladnete.

Touhle dobou jste jisté uz uhodli, ze se
jedna o tankovy simulator. | kdyz druhy dil hry
neni uplne nepodobny prvnimu Panzer Front

~,MuzZete si dokon-
ce navrhnout viast-
ni znaky na tanku.”

3 .

Eneny Tank Destrover
destroved!

@ RIDIT DIVIZI
M(iZete poslat své spo-
lubojovniky na pfesné
urCené misto. Musite
ovsem zvladnout fadu
uto&nych i obrannych
rozkazu, a taky budete
potfebovat védét, jaky
presne maji tyto rozka-
zy dopad - pak ze hry

| svych kolegl vytézite
maximum.

Pl *;Pf

E)(KLUZI\INE‘ *

(k tomu se dostaneme pozdéji), je to uzasna
zabava. Svezete se v docela slusSném vybéru
historickych tanku a zazijete véci, o kterych
byste si jinak mohli nechat jen zdat. Jen si-to
predstavte... je destive, sychrave rano a vy ve-
dete skupinu péti Panzeru proti francouzské
celni linii. Hned za kopcem je opevnéné nepra-
telské postaveni se spoustou nejruznéjsich
jednotek, vCetné pésaku s protitankovymi
stfelami, dély a dalSimi tanky. Jak budete po-
KraCovat, to Uz je jen na vas... nicméne veéite
nam, ze v téhle hie existuje moznost vybrat si
spravnou cestu stejné tak jako Spatnou.

StacCi prejet ten nespravny kopec a za chvili
zZ vas bude koufici hromada Srotu. A praveé tady
se vam naramneé Sikne mini mapa. Pauznéte
hru, v klidu si prohlédnéte bitevni pole, a te-

cene. (1)
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vani originalu.

prve na zakladé toho si vytvorte své bojové

plany. Ve zminéném pfipadé tfeba muzete ob-
jet kopec z boku a do hloucku vojakl poslat né-
Jakou vysoce vybusnou stfelu. Nebo svym spo-
ubojovnikum naridite zautocit z druhé strany
kopce a prilakat na sebe nepratelskou palbu,
zatimco vy se nepozorované dostanete nepfiteli
do tyla a zlikvidujete jej odtud. A v tom spociva
krasa celé hry - mate tu totiz rizné moznosti.

MUZete ji hrat zplsobem, ktery si vyberete
vy, a kdyz vase snazeni pfinese plo-
dy, chutnaji o to sladceji.

Vynikajicim obohacenim
hry je rezim, v némz si vy-

-
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Panzer Front Bis
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e

Grenad ier squad
e We'ye found the enenn!

tvarite vlastni mise. Dostanete moznost na-
psat si vlastni scénéar a do toho nejmensiho
detailu si muzete vSechno naplanovat sami.
Chcete ochutnat trochu déjin a zkusit znovu
Dunkirk, kdy se polovina némecké armady
vrhla na hrstku rozprasenych spojeneckych
jednotek? Klidné muzete. Je tu neuvéritelna
zasoba promeénnych jako pocasi, vychozi po-
zice, Al nepritele, zpravy, jez dostavate

Z generalniho stabu... dokonce si muzete
navrhnout i vliastni znaky na tank. Hra prosté
oplyva tolika moznostmi, ze ¢lovéku pfecha-
Zi zrak.

Panzer Front Bis neni jen obyCejné pokra-
covani prvniho dilu, byt zde najdete vSe, co
bylo v puvodni hfe. Pokud jste se v originalu
propracovali nekam dal, zjistite, ze tady znovu
prochazite duverné znamé terény. Nicméné to
hlavni zlistava stejné, at jste plvodni hru hrali,
Ci nikoli: je to Spickova akéné-strategicka bo-
jovka, jejiz dokoncéeni vam bude trvat celé vé-
Ky a pri které se kralovsky pobavite. Pokud
jste original dohrali az do konce, asi sahnete
hlavne po deseti novych misich, konstrukénim
rezimu a Siroké paleté novych vozidel. Jen po-
Citejte s tim, Ze uvidite i hodné véci, které jste
videli uz v prvnim dilu.

® Al Bickham
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operace. Co hyste mohli cht

VYCHOZI ROZKAZ

&: DD POInY
& DELETE POINT
= ETV} PIIINYY

Na zacatku kazdé mise musite do-
hiédnout na to, aby vasi muzi jeli
spravnym smeérem. Vytahnéte tak-
tickou mapu a rozdejte rozkazy.

KONTROLA POSTAVENI

=

Kdyz zaujmete vhodnou palebnou
pozici, musite se postavit tak,
abyste stali celem k nepiteli -

a vpiedu tak méli siln&jsi obranu.

V bitevnim poli velite svym spolubojovnikiim a fidite

it vic?

NEPRITEL V DOHLEDU!

Nepfitel! Ukaze se vam, jakmile
vas zahlédne, takZe budte stale
v pohybu a vSimejte si, jak je
daleko.

KdyZ zaujmete postaveni, je ¢as
se pfepnout do stfelecké perspek-
tivy. Pak uz jen namirte, vypocitej-
te vzdalenost a provedte tkol.

et

PlayStation

Magazin

® GRAFKA 7

ObcCas zmatena, ale jinak funkéni.

® POSLOUCHAT
VELITELE

V zapalu bitvy, kdyz ko-
lem vas vsechno boucha
a hofi, muze byt nékdy
docela tézké presné zjis-

Akcéni h
C W\

® HRATELNOST S

ra, ktera ma opravdu hloubku.

tit, co se déje v délce.
Proto naslouchejte veli-
teli tanku. Ten ma dale-
Kohled a fekne vam, zda
jste zasahli nebo minuli.
Kdyz ovsem minete, da
vam to hodné najevo.

J0oSsT 8

Spousta misi, spousta tkoli.

CELKOVE

Dokonce i kdyz jste dohra-
li original, nemé&jte obavy
investovat do téhle hry.
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rROBOTS FOR !WRYON_E
RALCE ‘N ROBOTES =m
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Story Mode

Versus Mode

COINn Race

PiCture Qallery
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DATUM VYDANI: V PRODEJI
VYDAVATEL: 3D0
VYROBCE: 4KIDS ENT.
VEKOVE OMEZENI: ZADNE
POCET HRACU: 1 AZ 2
ANGLICTINA: NEPOTREBNA

LIBI SE VAM?
ZKUSTE
TREBA...

GRAN TURISMO 2
PSM23 10/10

Porad jesté nepochybné
to nejlepsi, co se ze za-
vodnich her na trhu ob-
jevilo.

CRASH TEAM RACING
PSM22 9/10

Skvéla grafika, skvélé
tempo a skveélé pfi hrani
vice hracu.

Back @ butto

L ——
T, e

AN

Zapnéte Stity:

CUBI

Uz jste Fidili vSechno - od ska-
teboardu pres lesni zv&f az po
napusténou vanu. Tak pro¢ ne
robota? Sakra, to slovo vymyslel
Karel Capek, tak budme viastenci
a osedlejme pozitronove ore, naskome na je-
jich Siroké plece a za zpévu Ceské lidové ,Méla
baba robota, robota, robota, hodila ho do blata,
do blata, hej!” vyrazme na plny plyn vstfic cilové
rovince... jen abychom vzapéti skoncili na tom
samém misté, kam stara pani hodila umélou in-
teligenci. Ale zaCnéme od zacatku.

Poté, co shlédnete kratké intro, které je
pry ze stejnojmenného televizniho serialu, ale
udalosti hry se nijak objasnit nesnazi, nastane
strih a vy stojite na startovaci ¢are. Nez se sta-
Cite dostat ke druhé sloce pisné (a sice ,Co ty
mily robote, robote, robote, co to délas v tom
blaté, v tom blaté, hej!"), zavod je odstartovan

o

,‘1’

1‘ 41

Castzlap
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L PBSITION

LAPS
TO GO:

X ROBOTS
FOR EVERYONE:

RACE N ROBOTS

Cubula a Cubix Cubicula.

a vas mozek ovladne jedna jedind myslenka -
.Kterej z nich jsem sakra ja?!“. Neprehlednost
neni kiks téhle hry, zadné trapné uprdnuti ve
slusné spolecnosti. Ne. Nepiehlednost je zasta-
va, kterou kolem sebe tvurci mavaji vic nez Mel
Gibson v Patriotovi americkou vlajkou. Clovék
by fekl, ze na klasickém pohledu svrchu (ala
Micro Machines) nemuze byt nic nepiehledné-
ho, ale to by Clovek fikal pékny blbosti. Grafika

je hranat&jSi nez brada Bruce Campbella a na-
vic tak odflakla, Zze nejenze nerozeznate svuj
vz od ostatnich, ale skoro ani nerozeznate
svlj vuz od materské Skolky. Nastesti se to
vSechno rychle vyresi. Ostatni vozy vam rychle
ujedou, a tudiz si usetfite praci s odliSovanim,

a od matefské Skolky se vas vuz lisi tim, ze ma-
tefska skolka lip feze zatacky. Ovsem pokud
byste si mysleli, ze timhletim snaha tvarcl

.NejenZe nerozeznate svuj vuz od

ostatnich, ale skoro ani nerozeznate

svuj viiz od mateiské skolky.”
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Neprehledna jizda

Abychom dokazali, Ze ne-
jsme zadni kfivaci, mlizeme
kazdé své tvrzeni podpofit
diikazem. VSechno, z ¢eho
jsme hru obvinili, jasné

a nezpochybnitelné dokaze-
me pfiloZzenymi fotografiemi.
A nemyslete si, ze jsme
pracné vybirali hnidy z doko-
nalé hry - tohle totiz nejsou
zadné hnidy, takhle vypada

| 0 :
cela hra! Iu z obrazovky. Neni toho moc

vidét, co?

Tak to je dym

pékné do- |

0 totélné nepfehlednou hru skoncila, pak byste
byli na omylu. Pfichazi dalSi lahtudka. Trat, aneb
pfekvapko. Vétsinu hry totiz nevidite dal nez
centimetr pred kapotu, takze vas kazda zatac-
ka Ci prekazka na trase mile zaskoCi. Nékdy
trat nevidite vubec - to kdyz projizdite za néja-
kym domem a cestu si musite hledat jen po-
moci své slepecké hole.

Dobra, opustme neprehlednost. Dobra,
opustme neprehlednost. Dobra, opustme... -
prominte, nemohl jsem se z toho néjak vymotat.

l Takze co dal? Co hra jako celek? Co je jejim uce-
lem? Kéz by na vsechny filozofické otazky byla
tak snadna odpovéd: Ucelem Cubixu je jezdit
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MUIZETE...

® VYHODIT PENIZE...
Pokud vas bavi nakupo-
vani absolutné nesmysl-
nych v&ci za velké peni-
ze, je Cubix hra presneé
pro vas. Nejprve musite
prestat sledovat telesho-
ping a jit hru koupit. Tam
budete muset chvili po-
¢kat, nez se prodavac
pfestane smat a nez se
na vas pfijdou podivat
vSichni ostatni prodavaci,
skiadnici a uklizeCky,

a pak muzete odejit

s hrou domu. Tam ji vsu-
nete do pfistroje a muze-
te jit spat s blazenym po-
citem wyhozenych penéz.
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- POSITION

to, co je za zataCckou, nam uz hra
neukaze. Patme je to tajemstvi.

z vyfuku vaseho auta, ktere je
skryto za barakem.

g
-
PlayStation

POSITION

ovsem né&jak se nam zase na
oplatku zhorsila perspektiva.

A }';!:1:.:;!' :;::;_;fr_u-,-.r:ﬁr-_
e
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Auto je neviditelne
a hrac se miize jen dohadovat,
jestli dojel do cile nebo ne.

dokola. Trati je samozrejme nékolik a maji ¢im
dal vic zakrut. Jak uz je dnes témérf povin-
nosti, na cesté se povaluji rizna zrychlo-
vadla, zpomalovadla, olejové skvrny a sa-
moziejmé predmety, které sice vétsinou vidi-
te az ve chvili, kdy jsou za vami, ale kdyz je
seberete, tak jsou vam celkem na nic, takze
nemusite ni¢eho litovat.

Prosté Cubix je hra, ktera by se snad dala
akceptovat jako miniherni viozka v néjaké vétsi
gamese - ale jako samostatny herni subjekt
(hezky FfeCeno, c0?) ma Sance na preziti asi jako
bild mysSka v terariu s anakondou. Nez ji kupo-
vat, to si radsi pofidte kytaru a naucte se zpi-
vat: ,Mé&la baba robota, robota, robota - A ted
vSichni! - Hodila ho do blata, do blata, hej!”.

® Jifi Paviovsky

VERLIKT *

Station

Magazin

® GRAFIKA 2
- Zaslouzila by modrou knizku.

| @ HRATELNOST 1

Nula. Zero. Zip. None. Nijakaja... Vyberte si.

® Z\VOTNOST |
Jako ¢loveék s hlavou ustielenou brokovnici.

CELKOVE

Uz dlouho jsem nevideél
takhle zkazenou a nepove-
denou hru - a to je co fict!
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'BM PlayStation
DATUM VYDANE: V PRODEI
VYDAVATEL: MIDAS
VYROBCE: PSIKYO
VEKOVE OMEZEN|: ZADNE

POCET HRACU: 1- 2
ANGLICTINA: NEPOTREBNA

R-TYPE DELTA
Remasterovand 2D stfi-
lecka - a hodné dobra.
ACE COMBAT 3

A stfileCka ve 3D. N&kdy
se bez tfetiho rozméru

oLl

Vazné si myslite, Ze skrolovacim stfileckam uz odzvonilo?

Chcete-li opravdu znat odpo-

véd na vysSe poloZenou otazku,

jste tu na spravném misté. Acko-

liv posledni dilko od Midasu

svym nazvem pfipomina spis né-
jakou strategickou vale¢nou hru z prostfedi
druhe svétové, neni to ve skute¢nosti nic jiného
nez stara dobra skrolovaci stiflecka.

Tak, timto prohlasenim jsem doufdm odradil
vSechny ty, pro které hra bez tfetiho rozméru a
hromady specialnich efektl neni hra. Nemélo by
totiz valné ceny tajit pfed vami fakt, Ze se Striker
1945 Il odehrava pouze ve 2D, jak se na slusnou
skrolovaci stfileCku ze staré Skoly slusi a patfi.

Pribéh, ktery si pro nas autofi pfipravili, asi
tézko nékoho Sokuje svou vynalézavosti & ori-
ginalitou. Celé to peklo se rozpouta t&sné po
skonCeni druhé svétoveé valky, kdy na jiz tak
dost zpustoSené planeté pristanou mimozem-
Stani. Jejich pfichod ovSem bohuzZel v ni¢em ne-
pripomina idylické scény z Blizkych setkani tfe-
tiho druhu - ty zatracené potvory chtgji lidstvo

obejdeme. | vyhladit, a zadné mezigalaktické pratelstvi je

- S nezajima. Pivodné znepratelenym stranam, jez
proti sobe staly béhem 2. svétové valky, tak ne-
zbyva nic jiného nez spojit sily a pustit se do
vetfelct bok po boku.

(040 OFICIALNI CESKY PLAYSTATION MAGAZIN CDuUseErn

K dispozici budete mit Sestici letadel, ktera
Jsou vybavena vselijakymi raketami, navadény-
mi stfelami a dalSimu vymoZzenostmi (coz je na
rok 1945 docela vykon, ne?). Kazdy stroj je na-
vic vybaven speciélni zbrani, kterou Ize povolat
na pomoc v boji proti bossum (snad jste si ne-
mysleli, Ze ve skrolovaci stfile¢ce nebudou zad-
ni bosové?) nebo proti pfilis velké presile pro-
tivnika.

Pokud Cekéate od Strikera néco jiného nez
stale se opakuijici Fezbu plnou vybucht a houf(
nepratel, byli byste zklamani. Striker je totiz
presné tim, a nic jiného se ani nesnazi predsti-
rat. K jasnym minustm si pfipoltéte jesté grafi-
ku, ktera svij vék rozhodné neskryje, a pou-
hych osm misi, cozZ se da zvladnout za mifi nez
hodinu. Néco z toho zvladne vykompenzovat
rezim pro dva hrace, ale dobre si rozmyslete,
jestli vam tohle retro za ty penize stoji.

© Nick Ellis
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Pékné ale ewdentné zastarala

O HRATELNOST
V jednoduchosti je sila.

ZNVOTNOST |
leka osm urovni neuspokou
nlkoho

A .
= T .

fajn, dneska se uz i od
stfileCek vyZaduje vic. - 4«*‘-"‘1-@
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vy. Maly a Eerveny. Co by-
ste taky ¢ekali od adoles-
centniho kohouta.

[ w
ATy B

Kure stokrat jinak a pokazdé stejné.

DATUM VYDANI: DUBEN
VYDAVATEL: SONY
VYROBCE: mobius
VEKOVE OMEZENI|; ZADNE
POCET HRACU: 1
ANGLICTINA: NEPOTREBNA

KLONOA

Fa'ntaskni' svet, fantask-
ni hrdinové a stale néco
nového. Spicka.

TOMBI 2

Desitky ukolu, které mu-
Zete (ale nemusite) spinit,
Skveéla grafika. A navic
bojujete proti prasattim.

y VSude padaji rasové bariéry,
| rovnopravnost ceni svilj thymoli-
novy chrup a bojovnici za prava
mensin fadi svétem jako vojska
SR Attily Huna. LetoSni organizatofi
Oscara se radeji proti obvinéni z rasismu pojis-
tili tim, Ze dali cenu kazdému, kdo mél jen tro-
chu snedsi barvu pleti... a je nabiledni, Ze ani
hry nemohly zustat pozadu. Tvlrci odhodili ves-
kera tabu, vSechny dogmatické zasady minu-
losti a zkostnatélé hrady omezenosti - a diky
tomu jsme se konec¢né dockali. Dnes, v roce
2002, muze byt konecné hlavnim kladnym hrdi-
nou pocitacové hry - kufe. Jupi.

Samozrejme, na prvni pohled se mize
zdat, Ze proti kuratim Zadné predsudky nejsou,
ale to je velky a tragicky omyl. Nejenze vétsinu
sveho Zivota musi drlibez stravit v stisnénych
ghettech drlbezaren, ale navic nejsou ani
pousténi do tramvaji a do lepSich restauraci se

42 OFICIALNI CESKY PLAYSTATION MAGAZIND

dostanou jen vchodem pro obsluhu a to jesté
v mrazeném stavu. Jestli tohle neni utiskovani,
tak vazné nevim. OvSem to se ted zménilo. PFi-
Sel Alfred Chicken. Kufeci hero.

Alfredu Chickenovi totiz unesl zly Mekka
Chicken jeho divku, a tak se nas hrdina vydal
na cestu za pomstou pres nespocet plosin
a podivnych svétu. Uz jenom ten prvni je dost
neobvykly - je cely ze syra a zabydleny myska-
mi na klicek. Aby to Alfred vibec zvladl, ma
K dispozici nékolik uzite¢nych trikt. MlzZe ska-
kat a klovat zobakem. MuZze to dokonce kombi-
novat - vyskocCit do vysky a pak se fitit doll zo-
bakem napfed jako japonsky pilot kamikadze.
Proste je to pékné tvrdackeé kure.

Znalci mého literarniho stylu (timto zdra-
vym doktorku BlazZejovou z Choté&bofské psy-
chiatricke kliniky) uz jisté poznali, Ze neméam,
CO 0 hfe napsat, a tudiz jen tak blabolim.

A znalci maji pravdu. Na mou obhajobu mu-

..'.I'.lr‘:
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A pak, Ze syr
je zdravy. Tenhle vam m(iZze p&kné ublizit.
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sim ovSem fict, Ze Alfred Chicken neni hra,

O které by se psalo snadno. Neni ani tak Spat-
na, abych se mohl strefovat do jednotlivych
neduht, ani natolik dobrd, abych barvité opé-
voval jeji kvality. Je prosté totalné primeérna.
Mozna mé budete povazovat za snoba, pfiz-
nivce antikureci ligy €i vabec herniho zmékdil-
ce, ale Alfred Chicken neni hra, ktera by si
ziskala celé mé srdce a pllku ledvin. A pfitom
ty povinnosti, které ma pinit kazda dobra

2D plosinovka, pini na sto procent. OvSem, jak
se pravilo v dobach mého mladi, nestadi jen




V prvnich leve-
lech vas toho moc neohroZuje -

A e pokud tedy nevidite bilé mysky.

plan spinit - je nutné ho i prekrodit. A k pre-
kroCeni se drahy uprchlik z Xaverova nedo-
stal. HraC dneska ¢eka od plosinovky vic nez
jen to, ze bude moci skakat z ploSiny na plosi-
nu. Ceka od ni zajimavou grafiku (to jako
Kompenzaci za ztratu tfetiho rozméru), doko-
nalou animaci a pokud mozno i dost novych

a neosoupanych napadu. | kdyz odhlédneme
od hry Klonoa, kterd nam nabizi takové bytos-

A hadejte co ve hie délate?
Shirate diamanty! Jediné, co vas snad mi-
Ze prekvapit, je jejich velikost.
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Moc 'toho neni. A jen

tézko najit néco original-

niho, co by vam vyrazilo
dech, a donutilo vas
okamzité bézet do ob-
chodu a hru si koupit.
Jediné, co meé napada,

je rozbijeni prekazek zo-

bakem. Tomu se fika
pofadny klaban.
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Alfred Chicken je pfimo bigotné klasicka
hra, bez ¢ehokoliv, co by zavanélo novotou.
Pokud jste uz predtim né&jakou plosinovku
hrali, pfinese vam Alfred asi tolik prekvape-
ni, jako sledovani kazdoro¢né opakovaného
Mrazika. Kupfikladu mate pruziny, diky kte-

q!

rym mizete vyskocit vys, ¢i dvefe, kterymi
miiZete projit dal. Nebo je tu voda, ve které
se milZzete utopit, diamanty, které je tfeba
shirat (a za n& dostanete dalsi Zivoty), €i ne-
pratele, ktefi vam uberou ¢ast energie.
Prosté nic noveho pod zarivkou.

Samoziejmé ani tady nechybi vé-
ci, do kterych padat se nevyplaci. Kupfikiadu voda.
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ti, Ze je nevidite ani ve svych nejzhulengjsich i
snech, Ci od svinobijeckeho Tomby, i tak nam ALLLLTE |
porad zustava Alfred Chicken s hlavou sklope- - i
nou pod ¢arou priméru. Jako by ta hra ani _—
nepatfila na PlayStation - vypada spis$ jako
pfedélavka ploSinovky z GameBoy Coloru.
(Ostatneé tomu by nasvedCovala i dost hruba
a masivni grafika, ktera jakoby byla nasilim
zvétdena do televizniho formatu.) Ale ani tam
by se vedle Maria a Waria asi pfilis nechytila.
Alfred Chicken je prosteé ryzi prumeér a da
se doporucit jen lidem, ktefi trpi poslednim

-
‘

Je to ptak? Je to letadlo? Je to...
viastné je to ptak... no nic.

stadiem platformoveho abstaku a kdyz si @”“"“"‘ Cnind) -
hned nezaskacou, pukne jim hlava a stfeva Statlon
vylezou krkem ven. Pokud ovSem nejste plosi- .
novy narkoman, €i pokud jste si udélali prozi- GRAFIKA. Magazin
ravé zasoby na zlé ¢asy, nema vam hra co na- Barevna a priimearna.
bidnout. Zadné originalni napady, Zadna nut-
nost namahat si kebuli vymyslenim strategie, HRATELNOST
Zadné uchvatne krajiny... Nikoliv zlé a nikoliv Prosté dalsi z ¢eledi ploSinovitych.
dobreé. Proste nijake. T

 Jifi Paviovsky ZINVOTTI0ST

Hrali jste jeden level, hrali jste vSechny.

2D ploSinovka, ktera vas
ani nestrhne, ani nepre-
kvapi.
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schovejte se'

F rm

Vyzivny ja

FAKTA

' PlayStation

DATUM VYDANI: V PRODEJI
VYDAVATEL: KOCH
VYROBCE: INVERSE
VEKOVE OMEZENI: ZADNE
POCET HRACU: 1
ANGLICTINA: NEPOTREBNA

LBl sE VAM?
ZKUSTE
TREBA...

WORLD'S SCARIEST
POLICE CHASES
PSMA40 9/10

Skvéla honicka plna
gangsteru.

DRIVER

PSM13 9/10

Stale Sampidn arkado-
vého zavodéni.

PLAYTEST

PO3SITION 3/49
LdFP J /2

USA I-'-!ACEF!

K Big Mac, chytry jak llona Csakova.

Amerika, zemé svobody. V po-
dani USA Racer je to hlavné ze-
me zeleznych jezku, betonovych
plotu, sloupt a budov, které na
vas vyskoci zni¢ehonic, jakmile
se k nim priblizite. Z technického pohledu ndm
vychazi jediné: tohle je hodné Spatna hra.

Ale Zijleme v podivné dob&. Navzdory &etnym
chybam i USA Racer, tfeti v fadé zavodnich her
politovaninodné kvality (London Racer, Europe Ra-
cer PSM44 3/10), je lepSi nez jeho pfedchudci.

Jako v predchozich hrach, i zde vas ¢ekaji
pomerné prasténé Sampionaty, sestavajici vzdy
ze zavodu na dve kola. Traté jsou situovany na
pozadi slavnych americkych dominant. Jediné, co
musite udeélat, je vybrat si kombinaci fidi¢e a vo-
zU z pomerneé zoufalé nabidky americkych ste-
reotypu - tlusty texasky naftovy magnat ve stylu
Larryho Hagmana, k nému zluty newyorsky taxik
a ,herecka” z LA v kozené minisukni a podprsen-

ce. Potom uz jen porazite jednu znacku za dru-
hou a sbhirate pomérné standardni power-upy.
Mame-li byt upfimni, nékdy je to docela za-
bava. Podobné jako v Gran Turismo, i zde ziska-
vate za vitézstvi penize a takto tézce vydélanou
Skvaru pak investujete do zlepSovani svého au-

ta. Tady ovSsem podobnost s Gran Turismo konci

- na okruhu proti vam stoji pouha tfi dalsi auta.
Nelze fict, Zze by vasi soupefi byli z téch
nejlepsich. Casto se totalné rozsekaji uz nékdy
v polovine zavodu, takZe vam k vitézstvi staci
pouze dojet bez nehody do cile. DalSim problé-
mem je to, Zze chovani chodcl a policistl, ktefi

se motaji kolem kazdého okruhu, je zoufale
schematicke. V kazdém kole se na stejném ro-
hu vZdy ve stejny okamZzik objevi auto stejné
barvy. Tomu se asi neda fict moc inteligentni
Al, Ze ne?

Ale pres vSechny tyto problémy vitame to,
Ze se nam konec¢neé dostalo hry z fady Racer

~1akK konecne jsme dostali hru z fady
Racer, ktera je trochu hratelna.”
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Méstské okruhy:

e

i

ARRTEANND 77
Ud S22

ktera je aspon trochu hratelna. Docela se i bu-
dete bavit, pokud si uvédomite, ze se jedna

0 nizkorozpoctovy titul, a pokud od hry nebu-
dete Cekat prilis. A hodnoceni? Maly krucek, co
se tyCe zavodu na PlayStation, ovSsem velky
krok pro fadu Racer.

® Scott Anthony
VERDIKT
@ww )
yStatlon
Magazin

® GRAFIKA 3
Spousta chyb a nepresnosti - Spatne.

® HRATELNOST 4
Neoriginalni, n&co na zplisob Driver/GTA.

® ZIVOTTOST 4
Hra je snadna, ale jsou tu bonusy.

CELKOVE

Zabava tak na jeden ve-
Cer, jinak hra zlistava
podpriimérna.




PLAYTEST

i I "l--...\

-

|

PlayStation WEEE- Ef@ r ﬁﬁm_**" gﬂ: %ﬁ | Hi}-ﬁ‘“ﬁ

Pomsta dabelskych popikar.
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W, Pry existuje néjaka chlapecké
. skupina Westlife. Nevim, v Zivoté
~ jsem o nich neslysel. Svou ne-
'~ znalost si vysvétluji tim, ze je
iy - i, T osud ke mné zi'ejmé milosrdny a
o f pred nekterymi vécmi me chrani. Protoze jestli
I

PlayStation je ta skupina tak dobra jako stejnojmenna hra,
tak mame na svété néco tak désivého a nicivé-

DATUM VYDAN: VPRODEN |

VYDAVATEL: THQ - ho, ze je vedle toho atomova bomba jen vy-
VYROBCE: RUNECRAFT cichla vanocni prskavka.

VEKOVE OMEZENI: ZADNE f Uprfimne feceno, uz jen to, ze pfiSernost
POCET HRACU: 14 | jménem Westlife Fan-O-Mania oznaluiji slovem
ANGLICTINA:NENAROENA | HRA, je z mé strany aZ pfili§ velka shovivavost.

. . = ADbybyl obsah playstationove placky hrou, mu-
LIS SE VAITIS & sel by dat hraélim moznost néco, sakra, HRAT!
LRUSTE A ne, aby je tviirci postavili pred haldu static-

IREBA... kych obrazku (v té nejhorsi grafice, kterou jste

e S | kdy na Playstation vidéli), kde mtizou odpovidat

e e

grqghté ;ﬁgéf -profandy | na n&jaké stupidni otazky, a pokud se trefi, tak
ICe . : S 7 % ; y

i . je jim za trest promitnut megakratky klip s tou-
FINAL FANTASY IX . . s
PSM20 10/10 hle odpudivou skupinou. Krome klipQ tvirci na
Krucipisek, zahrajtesi — § animace pFili§ nevéfi - uz jsem vidél sochy, kte-

radéji néco poradného! : R e N
re byli vic rozpohybované nez tahle hra.

Ja vim, Zivotnost chlapeckych skupin je
kratka a Castokrat skonci driv, nez si divky stih-

-
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@ partner on Tmaginary Diva?

R ® He writes alone
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hru zaslouzite jako trest za va$ zvrhly vkus. Lg @"‘“‘“ Cosiel)
Ona to z vas uz vymlati. A mozna prave to byl i aYStatlon
(&el téhle hry - pFivést vas do stavu, kdy bude |
_ ! } Magazin
ORACLE | el . © GRAFIKA |
i  Question 4 of 13 z 1 Animace se uZ asi nenosi.
n Kian uwd to perform a song Lilled E
i Wild Thing' on tour. Whe = '{ ® HRATELNOST |

T 2 4 W originally recorded it?

The questions in this
category are about the
band's tour experiences,
pius some personal facts
and rivia thrown in
tor good measure!

Hmmm... That could
have gone betler
couldn’t it? Well at
least vou didn't get
them all wrong!

ﬁhl"-"'-'_

———— e
!

" -

148 _?_‘
L=
4
e

W » | i i g I * - "-... b il 5 # 5 ..Jr'. ‘-- [
-'JJ.\-" ':’: .-:. '-E;; --"‘.'I '.;. .". "'-""-:.' '.1‘!: ,_:_ e TI. e . ;":I - | F _r’h‘l- ‘I"H_\ﬁ\_ 1;- H.I . , | I‘.'_ J' II!-
I'!—:\-" IIL I..'I ‘::f' __..'.r__‘_ II:-.-J " !lri e : I;‘“ 'I-" i ::' - __.5._';_1: ;'l- i ﬂ é"“

nou pritlouct na zed jejich plakaty. Proto taky staCit, aby se na televizni obrazovce objevili
chapu, ze se westlifeaci snazi ze své popularity Ctyri chlapci najednou a vy se okamzité poz-
neco vymilatit co nejrychleji. OvSem i pfi tom vracite.

mlaceni by si mohli udrzet alespori minimalni Pry existuje néco jako popelnice. Pravé

uroven. Tohle mi pfipomina meé détské pokusy, tam by meéla skupina Westlife skoncit svou kon-
kdy jsem se snazil zbohatnhout pomoci pfekuso-  certni $iliru.

vani zizal (1 ZiZzala = 5 korun... to kdybyste do @ Jifi Pavlovsky
me chteli investovat).

Pry existuje néco jako chlapecké skupina VERDIKT m——
Westlife. Pokud jste jeji fanousek, tak si tuhle

-
e

f :
- Coze? Jaka hratelnost? Co to je?

,,,,, ! | @ 2vOmosT 2
.| Otevfou se vam klipy... nebo niiz
: -V kapse.
avLKDvé

. Odpudiva bFe¢ka, kters
. vas znechuti, at uz poslou- > |
~ chate cokoliv. 10§
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PLAYTEST
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e REcenze her za snizeneé ceny

‘'Vyhodna koupé

Tyhle hry si muzete dovolit i hez toho, abyste kradli!

GRAND THEFT EESSS
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FAKTA VYDAN V PRODEN @ CENA 599 K& ® VYDAVATEL TAKE 2

Jaky bude vysledek, kdyz se
zZkrizi Mike Tyson s Paulem DiCa-
niem, a k tomu se pfida vytazek
Z kvasnic? Zfejmeé néco zatrace-
ne kontroverzniho a vybusného.
Pravda, asi ne tak kontroverzniho jako fada her
Grand Theft Auto.

Pro ty, kdo zaspali dobu, GTAZ je megaus-
pésné pokracovani pavodni verze $pickového
gangsterského simulatoru. Jedinym zameérem ve
hfe je vydeélat co nejvice penéz - do ¢im nebez-
pecnejsi akce jdete, tim vic Skvary vam to hodi.
A protoze coby postava ve hie jste z gruntu kfi-
vak, jisté si dokéZete predstavit, jaké nabidky
dostavate - kradeze aut, prejizdeéni lidi, vyhazo-
vani véci do vzduchu. Prosté nic ,slusného” vam
nikdo nenabidne.

Kdyz odhlédnete od trochu Sokujiciho déje,
Zjistite, Ze GTAZ je v jadru velmi dobra hra. Més-
to, v némz se pohybuijete, je Uzasné velké, piné
konkurencnich gangu a samoziejmé také policaj-

tl. Zaroven je to i prostfedi, v némz se mizZete
pomerné volné pohybovat. Chcete-li se odvratit
od svéta zloCinu, mazete to udélat hned nékolika
zpusoby - tfeba tim, Ze se z vas stane taxikar.

V prubéhu hry se také budete stale ¢astéji zaplé-
tat do neprehledné valky mezi gangy, takze to ne-
bude zadna prochazka rizovym sadem. Na to, Ze
je tato hra Casto chapana jako bezducha arkada,
je az moc inteligentni. Rozhodné& mnohem inteli-
gentnejsi nez primerné playstationové zalezitosti.

A pokud nam stale jesté neveéfite, snad vas
presvedCi grafika. Jak sami vidite na téchto obraz-
cich, grafika hry moc nezastarala, a to hlavné pro-
to, Ze byla zastarala uz v dobé&, kdy hra poprvé vy-
Sla, byt hratelnosti slouzi naprosto vyborné. Je-
nom nechapeme, jak mohla tato grafika tehdy vy-
volat takovy medialni humbuk.

Zapomente na moralizujici kecy politik(l, pe-
dagogli a publicistll. GTAZ2 je velmi dobra hra, byt
jeji moralni beztihonnost je ponékud pochybna.
Ale to tady neni rozhoduijici. ®

«Pro ty, kdo zaspali dobu, GTA2 j

megauspesne ms{m ;Z.J%f‘é,ﬁ i A %

Ze gangsters

Obchodnik s kradenymi
auty:
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VERDIKT WP—Y

PlayStation

| @ GRAFKA E
. Rychla, ale hlavné povétsinou funkéni.

. ® HRATELNOST 9
Nesrovnatelné s normalniml arkédaml

F* b ZIVD'I'I'DST —
ﬂ} Naroc¢na a uchvatna hra
|

CELKOVE
Za tuhle cenu je GTA2 to

| samé jako za pét prstd.
Ale jen pro plnt:nletél
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SPALCOVY
MINIDISPLE)

@ CENA CCA 6500 KC ® VYROBCE LOGIC 3

@ DATUM VYDANI V PRODEII
é ké povédoma! Ano, prozradi-
me vam o tomto mini LCD dis-

pleji jedno tajemstvi. Je to tentyz jako od
firmy Joytech, o kterém jsme psali uz driv.
Model od Joytechu si od nas tehdy vyslou-
Zil znamku 8/10 a dokazal jej pfekonat
pouze oficialni minidisplej od Sony, ktery
ovSsem v té dobé jesté nebyl v prodeji. Ver-
ze od Logic 3 je uplné stejna, lisi se jen
a pouze znacka vyrobce, jinak ma stejné
rozliseni, stejny zvukovy vystup, zasuvku
na sluchatka, adaptér do auta atd. Je tu
ovsem jeden problém. Pfes dva tisice ko-
run cenoveého rozdilu ve prospéch Joyte-
chu. Zajimavé, co? @

Nevidéli jsme se my dva uz
nékde? Jste mi sle€no néja-

=
PlayStation

CELKOVE

Skveély displej, ale moc
drahy. Takhle bychom pfi-
Sli na mizinu.

il
-

P99G2 LIGHT
BLASTER

@ CENA 1000 KC ® VYROBCE LOGIC 3
% DATUM VYDANI V PRODEJI

Je to tou pistoli zapojenou do
PlayStation nebo mas prosté
takovou radost, Ze meé zase
vidis? Ehm, celkem kompaktni,
hezka a lehka pistole, ovsem predevsim na-
prosto presna - a o to jde hlavné. Je kompa-
tibilni s G-Conem (takze ji Ize pouZit v pres-
trelkach v Time Crisis), méa vsechny potreb-
né funkce plus tlacitko pro nabijeni/prikrce-
ni, a ovladaci prvky jsou rozlozeny velmi
dobre, takze hra s ni je skutecné jedna ra-
dost. Taky trochu hazi, coz je sice hezké

a vypada to realistictéji, ovsem v kone¢ném
dusledku vam to akorat rozhodi musku. Ne-
ni sice nejlevnéjsi, ale jinak Slape dobfe a za
ty penize tedy viastné stoji. ®

VERDIKT
@a;:aa—a Cesky) "
Play5Station
Magazin
CELKOVE

Neni lepSi nez G-Con, ale
jinak je to hezka vécicka,
kterou 1ze doporucit.

NQ“%rie

»,0000h, jaky dobroucky
hardware... mmm... mnam.”

'STATION 2 )

PLAYTEST

Periferni zarizeni

>
PlayStation

Eﬁ:!r: I:le

PIayStatlon

Magazin

TO NEJLEPSI

DUAL SHOCK

CENA 1290 KC ' OD SONY
PSM 9/10

SOUND E

@ CENA 3500 KC ® VYROBCE LOGIC 3

® DATUM VYDANI V PRODEJI
9 na prvni pohled! | kdyz tyto levné
a malé repracky jsou uréené pri-
marne pro PS2, funguiji s jakymkoli modelem
PlayStation a stejné tak s ostatnim audio zaff-
zenim, napfiklad minidiskovymi ¢i DVD prehra-
vaci. Sestava obsahuje 20wattovy subwoofer
a dva 3wattove satelitni reproduktory. Mozna
to na prvni pohled nevypadé jako nic moc,
ovSem verte nam, ze ze sebe dokazou vwmack-
nout poradny kraval, a to bez néjakého vyraz-
neho zkresleni. Subwoofer je vybaven ovlada-
¢em pro nastaveni Urovné basl, takze si muze-
te navolit, nakolik chcete vytoCit sousedy. @

VEF!DIKT

PlayStation

CELKOVE

Nic pro puristy, ale
zazitek z her vam to zvysi.

Cerna a modr4, to je kombina-
ce, do které se Clovék zamiluje

CENA NEZNAMA
PSM 10/10

OD SONY

Nejlepsi zbran

G-CON

CENA 1490 KC
PSM 9/10

OD NAMCO

Nejlepsi volant

.2 A

SPEEDSTER 2

CENA 2990 KC OD SONY
PSM 9/10
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oo PoRfbivame spatneé hry

Nase mise: Trestat nejhorsi hru mesice

S HLADOVOU BESTII
OBZALOVANY za zlociny proti PlayStation. Nastal ¢as

pro tvrdou ruku spravedinosti...
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NAPRAVNE RIZENI PSM
JMENO: Barbie Explorer
OBVINENI: AKUTNI BLBOST

-~

RIPRAV SE NA POSLEDNI SOUD!

BARBIE EXLORER? P
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Tipli tady mame vic nez ve shérnach
p pro sp ove Sazky a taktiku mame propracova-
néjsi nez ve finale MS ve fotbale.

JAK... NENASTVAT BONDA

y 007 Racing sice neni zadna sveto-
- borna hra, ale diky svému hlavni-
- mu hrdinovi si vyslouzila obstoj-
 nou popularitu. My ted pro vas
mame skvély novy kod, ktery vam odemkne
vSechny cheaty. Ty Ize sice ziskat i férovou
cestou uspesnym postupem ve hie (vzdy po
uspesném absolvovani kazdé mise se néco
otevre), ale takhle to mate bez prace. A pak
pry ze nejsou kolace. Nic to vSak neméni na
tom, ze cheaty muzete pouzit jen v Urovnich,
které uz jste dokondili.

Cheat Mod

Poté, co uspesne dokoncite jakoukoliv misi,
zadejte v mission modu jako jméno
MMMQRRQ. Ozve se zvuk smichu - nyni ma-
te odemcenu kompletni nabidku cheattl.

Velci civilisté

Zadejte jako své jméno LEMKE. A neleknéte
se téch obru, trochu vam prerostli pies hla-
VU, pravda - ale jinak jsou stale stejné ne-
Skodni. ®

Prisli jste na néjaky cheat nebo usnadnéni nékteré hry? PoSlete nam ho a my vas genialni napad
otiskneme, aby si ho mohli vSichni precist. MoZna od nas dostanete za ndmahu i hru zdarma.

Jméno Adresa

Mdj tip je:
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MEDAL OF HONOUR
UNDERGROUND

V Options si zvoite Hesla, po-
tom napiSte ENTREVOUS, Jdéte
k send, vratte se k hesliim, na-
piSte PORTECLEFS. Tim se vam
oteviou nové postavy v rezimu
pro vice hratd, stejné jako taj-

né kddy, levely a medaile.
Martin Vatkaf, Politka

BRIAN LARA
CRICKET
AZ budete u hodu, stisknéte
pfed rozbéhem 8. Zvolte si
predpoveéd pocasi a stisknéte
®. Na hfisti se rychle narov-
nejte a hodte. MiiZzete pélkaie
dostat, aZ se bude divat ze
strany na stranu, ale hned na
prvni hod se vam to nepovede.
Bohumil Wert, Cesky Krumiov

SPIDER-MAN
EEL NATS
Dostanete vSechno
STRUDL
Nekonetné pavucin
DULUX
Velké hlavy
RUSTCRST
Nezranitelnost.
Luka$ Jakub, Goltlv Jenikov

DUKE NUKEM:
LAND OF THE
BABES

Petr Mydiil, Wakov

" JAK... NAJIT SKRYTE BOSSE

Dohrali jste hru, a presto se
chcete jesté potrapit? Jako

u vsech her na PlayStation, i u této
jsou Ctyri volitelni bossove a tady
je navod, jak je najit. Prvni se jmenuje Tanta-
rian @ mate hned dveé prilezitosti se s nim
utkat. Neni zrovna moudré postavit se mu
hned napoprveé, ale na druhém disku, kdyz
cestujete do Alexandrie najit Dyku a Eiko, by-
ste to uz udélat méli. Nez vyjedete na vrchol
hradu, jdéte do knihovny na leve strané chod-
by a potom k regalum s knihami v dolnim le-
vem rohu. ,Promluvte” s knihou v horni fade -
tento krok spusti soubo;.

Druhy boss se jmenuje Quale. S tim se mu-
Zete utkat vstupem do Quova Marshe, kdyz
Quina pochytala 99 zab. Jako tfeti je tu Hades,
kterého Ize najit v Memoria za koralovym ute-
sem ha prave strane, kde se dostanete do ob-
lasti, v niz se Quina domniva, ze dokaze létat.
Poslednim a pravdépodobné nejtézsim bossem
v jakékoli FF (ano, dokonce jesté tézsSim nez
Emerald Weapon z FFVI) je Ozma. Az budete
mit zlatého Chocoba, jdéte do Chocobovy
vzdusneé zahrady a prozkoumejte eidolonsky
hrob - ¢eka vas nejvetsi souboj vaseho zivota. @

\\ - '-:
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Zachrannyg herni servis

Trpite akutnim zikysem. Postihl vas zichvat Silenstvi v nekone¢ném bludisti. Kriipéje potu
vam stékaji po obliceji, mate hlad, krutou Zizen, celou noc jste nezamhoufili oka. Egyptské
slunce se vam zapichuje do opedené kize. Mate vysokou hore¢ku, vyvrknuty kotnik, ustkl vis
Skorpion a viude kolem cekaji v ziloze krvelacné Selmy. Nevite jak dil. Kudy vede cesta z pekla
ven? Kde najdete néjaké zatracené niboje do pusky? A vite viibec, co mate délat? Umirite...
zivot vam brzy zhasne. Chtélo by to 1ékarnicku, co fikate?

PlayStation

HOTLINE

Zavolejte. Linka posledni zichrany aneb Oficialni Cesk4 PlayStation Hotline je vaim diky spo-
lecnému projektu PSM a Sony k sluzbam. Az ptijde do tuhého, budete pfesné védét, na koho
se obrétit. Zachranime vés. Cheaty, tipy, triky a ndvody pfimo na vé$ individuilni problém,

vzdy u nas na skladé!

02-83-87-16-37

pondéli - ¢tvrtek: 10:00 - 19:00

patek: 10:00 -

Cena hovoru z kteréhokoli mista na zemékouli a blizkém okoli se ¥idi platnymi tarify Ceského Telecomu. Tuto sluZbu pfesto
Cesky Telecom neposkytuje.
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. Jdéte do projizdkového rezimu
a hned po startu se dejte prvni na-
| pravo. Jedte stale dal do oblasti

Tropicana a vjedte do ni tak, ze
zahnete doprava. Potom zahnéte druhou ulici
doprava, pak prvni doleva. Projedte S-kem, az
uvidite nizkou budovu s &tyfmi ¢ervenobilym
kuzely pfed vchodem. Hned za touhle budo-
Vou je vjezd to dvora.

Vjedte tam, opustte svlj v(iz a stisknéte
vypinac po levé strané. Tim se vam otevre
brana vedle nizké budovy se &tyfmi kuzely.
Pak nabéhnéete zpét do svého auta a nové
otevrenou branou projedte. Drzte se pfi levé
strane, projedte nékolik pfenosnych bariér
a potom objedte budovu pFipominajici stéj. Ta-
dy najdete skryté auto. Skoc¢te do néj a jedte
se projet. Na svou velikost je to docela Ziha-
dlo, uvidite. ®

15:00

TENCHU 2. BIRTH
OF THE ASSASSINS
S timhle cheatem nepfatele
zlikvidujete na prvni pokus.
V pfib&hovém rezimu pauzné-
te hry, viozte @, @, @, @
potom podrite @ a J, ¥, ¥,
1T a nakonec pustte @.
Marketa Musilova, Kolin

KNOCKOUT
KINGS 2001
KdyZ v kariérnim rezimu vioZi-
te tyto kody, zahrajete si v roli
nasledujicich postav
KNUCK Ashy Knucks
NOLAN Owen Nolan
FRANCIS Steve Francis
BULLDOG Buiidog
GORE Gorilla
CLOWN Klaun
BABY Dité
EYE Cyclops
SANDERS Barry Sanders
GIAMBI Jason Giambi
INVINCIBLE Neporaziteinost
POUBLE DAMAGE Dvoji dopad
pésti.

lirka Mélek, Stary Hrozenkov

) T |
-

c12: FINAL
RESISTANGE

JAK... PORAZIT POSLEDNIHO BOSSE

" Posledni boss pfichazi v previeku

& za dva mimozemské paragany
4 s velitelem. Napadnéte ty dva

WY a pripravte se, Ze se do souboje

kazdou chvilku vlozi velitel a za¢ne na vas
utocCit. Problém s velitelem je v tom, ze ma
kolem sebe silové pole, a kdyz se budete po-
kousSet sestrelit Ctyfi uzly ve stfedu mistnosti
(ktere silové pole napajeji), udéla z vas seka-
noul.

Nejprve na néj proto musite pouzit svij
energicky mec, sekat a dorazet na
nej, co vam sily staci.
Kdyz dostane trochu na-
kladacku, poodleti a po-
kusi se zotavit ve vzdu-
chu. Nyni odpalte uzly
plazmou, ¢imz zrusite
jeho ochranna pole.

Nakonec muzete
sahnout po samopalu
a nacpat do néj trochu olo-
va. Takto ho vyfidite
a otevre se vam
cesta k vitéz-
stvi. @
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Dohrajte sesty dil RPGckoveho hitu ve velkem stylu

v dl FANTASY Vi

Vyberte
Si level

® Magie
® Obecné

|||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||

@® Figaro Castle

® Vargas vs
Sabin

® Ultros
® Under the Sea

® S. Figaro st 58
® Security Caves

® Kefka Str. 59
® Opera hse str. 59
® Fire & Ice sir. &0
@® Roboboss str. 60
@ Gestahl
® Atma Weapon

FINAL

PRO DOSAZENI MISTROVSKE TRIDY POTREBUJETE:
HODNE VOLNEHO CASU (Z MAGICKE SCHOPNOSTI 7
SMYSL PRO HUMOR (£ SPICATY KLOBOUK [ ]

LAbrakadabra!

| Magie je nedilnou soudasti vSech
' her Final Fantasy a Sesty dil neni
vyjimkou. Na vybér méte ze dvou
typl magie, ¢erné a bilé.

Bila magie se pouziva k l1éCeni, zvySovani
schopnosti a obecné pro neutocné funkce.
Cerna magie naproti tomu slouzi k Uto&eni
a existuje v nékolika variantach, napf. ohen,
blesk Ci jed. Chcete-li pouzivat oba typy magie
ucinné, musite se dokonale seznamit se svymi
postavami, stejné jako s nepfateli, ktefi vas
Cekaji. Pokud totiz proti ,bleskovému” nepfiteli
vySlete blesk, neublizite mu, nybrz naopak mu
dodate sil. Pokud na druhé strané pouzijete
element, ktery je k nepfiteli pfimo protikladny,
bude mit mnohem vic znicujici efekt. Ledovi
nepratelé jsou proto velmi zranitelni ohném,

zombie jsou naopak bezmocni vuci kouzlim,
ktera davaji zivot (napfiklad Cure) atd.

=71 C
=219 ¢
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% TRIKY BEZ
- KOUZEL
 KdyZ za¢nete hrat SABIN
Final Fantasy, zjisti- Edgar ma schopnost Locke je vybaven Sabin je jednim z vi- Gau je skvéla po-

" te, Zze vé&tSina z va-

- Sich postav kouzla
nemiiZze pouzivat.
Nez se s nimi naudi
- zachazet (v pozdéj-
Sich fazich hry),
musite se spoléhat
na jejich schopnosti
v jinych oblastech.
Ted vas seznamime
- s nékterymi dillezi-
tymi nemagickymi
schopnostmi, které
miiZete vyuzit...

zvanou Tools, diky
ktere umi zachazet
S ruznymi nastroji.
To se hodi ve vel-
kych bitvach, nebot
vétsSina z jeho na-
stroju zasahne hned
nekolik nepratel.
AutoCrossbow je ve-
lice efektivni uz v ra-
né fazi hry, nebot méa
velky dopad na kaz-
dého nepritele.
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schopnosti Steal,
ktera mu umoziuje
nepfiteli, proti né-
muz stoji, Slohnout

jakoukoliv diilezitou

Vvéc. Pro tento ¢in
musi sice obétovat
vSechny své utoky,
nicmeéné hodi se to
zejména tehdy, kdyz
vam dochazi zlaté
penizky (GP). Stejné
tak néktefi bossové
maji véci, které nelze
koupit v obchodech.

bec nejsilngjsich rva-
¢u ve hfe a svou
technikou zvanou
Blitz dokaze neprite-
le totalné zdecimo-
vat. Prvni technika,
S niZ se tu seznami-
te, se jmenuje Pum-
mel a spociva v tom,
Ze Vv jedne rane do-
kaze uvolnit az
250HP.

Pokud chcete Pum-
mel pouzit, stiskne-
te..

stava, protoze se
velmi dobre uci no-
vym utokiim. Ma
schopnost jménem
Rage, kterou kdyz
aktivujete, miizete
vybrat z repertoaru
hepfitele od ktereé-
ho jste se predtim
naucili utoky a Gau
se od néj prevezme
jeho styl boje.

S timto utokem pak
bojuje az do konce
souboje.



Struéna prirucka :
BOj

Hlavné jednoduse

Pokud zrovna nechvatate, snazte se
s monstry, které nahodné potkavate,
bojovat. Az budete prochazet své-
tem, potkate mnoho nepratel, a je
mnohem lepsi se jim postavit, ukrast
Jim, co maji, a ziskat na nich body,
nez prosté utéct.

Bojujte stale

Budte vytrvali

Bojujte i tehdy, pokud zrovna potfe-
bujete utéct. Nestaci drzet postranni
tlaCitka a na boj Uplné zapomenout,
dokonce se vam Casto podari souboj
vyhrat, nez vam hra umozni utéct.
Body EP a GP maji mnohem vétsi
hodnotu nez Cas.

Kradte

Sklidte odménu

Kdyz mate ve svém tymu lovce pokla-
du, co nejvice vyuZivejte jeho zlodej-
ské schopnosti. Kradeni je skvély
zdroj rtiznych véci i GP. Pokud mate
nekolik kusl jednoho a téhoZz pred-
metu, muzete zajit do obchodu a po-
Kusit se své zbozi prodat. Pokud se
Zrovna nenachazite v obrovském ne-
bezpeci a nepotiebujete Locka na boj,
meli byste co nejvice nepratel okrast.

Uzdravujte
Udrzujte si HP vysoko

V bitve pouzivejte predmety k lécCeni
postav a kdyz zrovna nebojujete, po-

uzivejte sva kouzla. Své MP (magické
body) body si mnohem snhaze obnovi-
te odpocinkem v hospodég, nez po-
uzivanim dalSiho kouzla. V bitvé by-
ste MP méli pouzivat k utokum,

a k l1éCeni naopak jen v nezbytné nut-
nych pfipadech.

Formace

Efektivni taktika v bitvé

Uto¢né postavy postavte do Celni li-
nie, a ty, co maji obranné schopnos-
ti, naopak do zadni. Obrana je totiz
ucinné&jsi vzadu a i utoky maji silnéjsi
dopad, jsou-li vedeny z predni linie

a nikoli ze zadni. Musite se rozhod-
nout, jaké jsou nejsilngjSi postavy, ty
postavit uplneé do Cela, a za né dat ty
slabsi. Pokud néjakou postavu pouzi-
vate jen k uzdravovani, musite ji sa-
moziejmeé postavit uplné dozadu,
abyste ji nalezité chranili. Mate-li na-
opak v tymu postavu, jez rada bez
pfestani utoCi, meéla by byt Uplné ve-
predu, abyste jeji sily maximalné vy-
uzili.

Spanek

Uzdraveni prakticky zadarmo
Snazte se co nejvice odpocivat, kde
to jen bude mozné, a HP i MP se
vam budou obnovovat prakticky sa-
my od sebe, stejné tak usetfite na
vsemoznych lékach. Pokud budete
ve meste, je mnohem lepsi zajit do
hospody nez promarnit jeden stan na
mapeé sveta, a navic je to podstatné
levnéjsi.

Povidani

Shirejte informace

S kazdym, koho potkate, se snazte
mluvit. Nékteré postavy maiji vice in-
formaci, nez jsou ochotny poskyt-
nout, a pouze az kdyz s nimi promlu-
vite podruhé, feknou vam, co vsech-
no skutecné vedi. Kdyz néjaka posta-

Zachranng herni servis g

va opakuje totéz, co vdm rekla popr-
V€, je to neklamné znameni, Zze uz
jste z ni vytahli naprosto vSechno.

Skudlete

Schovavejte vse, co byste mohli
potrebovat

Sbirat oZivujici veci jako lektvary
apod. vam muZe v budoucnosti vy-
tahnout trn z paty. Potfebujete-li pe-
nize a chcete prodat néjaké véci,
meéli byste to vzdy délat az jako po-
sledni vec. Kdyz si kupujete nové vé-

. Zvolena volba

Beceived "PhoenisDown'™

ci (napfiklad zbrané nebo brnéni),
prodejte prodavaci to stare, ziskate
par GP a ty se vam hodi.

Kouzlete

Magii Ize pouzivat i zneuzivat
Zdrojem magické energie postav (te-
dy krome tech, ktere se s magicky
schopnostmi uz narodili, jako jsou
Terra, Celes Ci Mage Warriors) je Ma-
gicite - pozustatky Espera. Pokud se
jimi vybavite, ziskate velice silny Es-
per utok a schopnost ucit se magii.
Cim déle si tato kouzla podrzite, tim
vice magie se budete moci naudit.

Skryte casti

Extra menu pro volby

Kdyz hru dohrajete az do konce a pfi
dalSim pruchodu podruhé porazite
Ultrose (v opere), setkate se se Set-
zerem, ktery vas pak vezme na svou
vzducholod. Hned po pristani si hru
ulozte a jakmile budete pfisté hru
loadovat, ziskate pfistup k nové funk-
ci, ktera se jmenuje BONUS!
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Jak porazit The World 'of Balance

V takto velké hie vzdy najdete
9 ¢asti, pfi nichz si budete rvat vla-
sy z hlavy. Od téZkych bossl az
po jednoducha puzzle budete
muset notné pouzivat své mozkoveé zavity,
abyste ten ktery problém vyresili. Nebo,
chcete-li se uchranit pfed predasnou ztra-

tou viasl, si muzete precist naseho pruvodce
- rozhodli jsme se totiz, Ze vam pomuzeme.

The password is...
“*Hose bud”

p"Courage”
“Failure™

e Tl e e o s e e

Neztracejte cas potulovanim

Neni to zrovna nejnaroéné;jsi

Prvni tuhy boss

Kdyz se v Kolts setkate s Varga-

sem, musite jej porazit, jinak se

nedostanete dal. V prvni fazi boje

stane Edgar, Locke a Terra proti
dveéma Ipooh.

At Terra neustale utoCi ohném, zatimco
Locke bude bojovat. Edgar by mél zase pouzit
AutoCrossbow a po nékolika zasazich by
Ipoohoveé méli byt vyfizeni. Jako dalSi vas Ce-
ka Vargas. | zde at Terra srsi ohen, protoze to
je jeji nejsilngjsSi utok. Locke by mél zase bojo-
vat a pokud budete potfebovat néjaké pred-
mety na léCeni, pouzijte pro to Locka, nebot
jeho utoky jsou ze vSech nejslabsi. Edgar at
pouziva svuj BioBlaster (tedy pokud jej méate),
protoze ten muze zpusobit Vargasovi pékné

ukol, ovsem pokud nemate pres-
né instrukce, kam jit, muzete ztra-

tit hodné Casu zbyteCnym bloudé-

nim. V tvodnich ¢astech hry se dostanete do
mesta Figaro, situovaneho uprostfed pousté.
Jakmile si odbudete audienci u krale a projde-
te si samotny hrad (najdete Phoenix Down,
Tonic, Soft a Antidote), budete potfebovat na-
jit néco, co by vas posunulo nékam dal.

Vyjdéte proto z trinniho salu a projdéte
dvermi nalevo, ¢imz se dostanete pfimo do
loznich prostor. Zde sejdéte po schodech v le-
vém dolnim rohu obrazovky a hrad opustte

skody pokazdé, kdyz jej zasahne. Pokud jste
Si jej nahodou nevzali, pouzijte misto toho
AutoCrosshow.

Podarilo-li se vam toto prezit, objevi se Sa-
bin a postavi se Vargasovi. Méli byste neusta-
le utoCit povelem Fight, ale davejte pozor,
aby vam pocet HP neklesl pod 130 - &ehoz
dosahnete tak, Ze budete pouZivat lektvary
a masti. Nebudete-li UpIné zdravi, Vargasovy
utoky vas totalné zlikviduji. Po néjaké dobé se
vam dostane instrukci, jak pouzivat techniku
Blitz. KdyZ si z menu vyberete Blitz, objevi se
Kurzor vedle Sabina. V tomto okamziku byste
meéli stisknout ..... a potom... To spusti pfikaz
pro Pummel. Jakmile tohle zvliadnete, bude
Vargas porazen.

KetTka’s been imprisoned Tor
unspeakable war crimes.
He’'s on his last legs...
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jednemi z bocCnich dveri. Pak prebéhnéte pres
pisek nalevo, ovéem nechodte doll, to byste
se dostali k mape sveéta. Namisto toho zahy-
bejte porad doleva, dokud nepfijdete k po-
dobne, le€ mensi budové. Je to zapadni kfidlo
hradu a presne tam jste chteli dojit. Chcete-li
navstivit vychodni kfidlo, méli byste z trlinni-
ho salu jit podle tychz instrukci, akorat misto
doleva byste zahybali doprava. V levém kfidle
toho ale moc zajimavého neni. Projdéte dver-
mi v Celni Casti budovy zapadniho kfidla

a promiuvte s Matron, ktera stoji nalevo. To
pribéh popozene vpred.
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Osm nohou je vic nez jedna \yx
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Item

Az sjedete feku Lete, setkate se  Phoenix Down, zatimco vSichni ostatni bu-
9 s bossem v podobé odporné mof- dou dal utocit nebo Iédit.

ské prisery. Zprvu to nevypada ja- Pokud chapadlo zasahne Banona, je po

ko pfilis obtizny ukol, ale méjte na ném, takze pokud jste si v Returner’s Hi-
pameti, ze utoky Ultrose maji sko- deout vzali True Knight, méli byste
ro 300 HP. Chcete-li chobotnici jim vybavit pfed bitvou svoji nej-
porazit, je potfeba, aby na ni po- siln&jSi postavu. Tak chapadlo se-
kazdé, kdyz na ni prijde fada, Ter- jme nositele True Knighta, a nikoli
ra zautocCila ohném. Edgar at po- Banona. Musite ho potom ovsem
uziva AutoCrossbow, zatimco Sa- co nejrychleji ozivit, protoze jinak
bin muze pouzit techniku Blitz. by nemel Banona kdo chranit.
Banon dokaze vsechny postavy ' wlost, Boss ma k dispozici zhruba
vyléCit najednovu, takze jeho slu- [T e =r il 3000 HP, tudiz je to pékné naroc-
zeb vyuzijte vzdy, kdyz to bude i Sl ST na bitva a Casto se budete rozho-
mozné. Potfebujete-li, oZivte si LA SR E] dovat, zda zautocit nebo pouZit

Drsndid nez vpads: postavu (pokud zrovna neprijdete < néjaky predmét ¢i kouzlo, nebo

0 Banona, to je pak konec hry), s naopak ozivit postavu. Je to pros-
poté pouzijte Locka k vrhnuti S té hra, pfi které se musi i myslet.

Neni vSechno jen slunce a rasy

Jakmile se setkate s Gauem a on
é se prida do vasi skupiny, dostanete
se do Crescent Mountain. Ve vodé
se poté setkate s typkem jménem
Anguiform. Davejte pozor! Pokud s nim budou
jesteé néjaci gauneri, musite tohoto sejmout ja-
ko prvniho. Pouzijte na n&j Sabiniv Pummel
a Gaullv Rage TekArmour. Cyanuv Swdtech na -
Anguiforma pfili§ neplati, protoZe tento Uder S e T o,
je silny pouze 150 HP, tudiz misto néj zkuste " ffr;;;';t:fzmr
radeji Retor 2. Urovne. Pokud utok ustoji, pro- - - -
vede mocny protititok. Dbejte hlavné na to, se dostavate na svEtové mapé. V jednom bo-  [eid it i
aby va3e skupina z(istavala zdrava (HP vyssi d& se musite postavit Anguiformovi, pficemz 2’ ~wd Tech
nez 250), protoze kazdy utok Aqua Rake vas tento souboj vam zvysi EP, GP a vynese vam |
bude stat 200 HP na postavu. | n&jakou tu v&c. Snazte se své postavy |éCit
VSechny bitvy pod mofem jsou vynucené,  pouzitim Tonics, protoze k tomu se dostanete
nejsou to tedy ony nadhodné bitvy, do jakych  snadnéji, navic je to levné&jsi. Lektvary (Po-
tions) je dobré pouzit, pokud vam zdravi kles-
ne pod 100HP, protoze tim si jej obnovite teé-
meér celé. Nicméné lepsi je vubec nedopustit,
aby vam kleslo takto nizko, a k tomu jsou To-
nics. Pokud na vas Anguiform pouzije tézky
utok v okamziku, kdy ¢ekate, az vam klesne
HP dostate¢né nizko, abyste mohli pouzit
#i8 : B |ektvar, pak je z vas rychle mrtvola. Pro haze- i,
Hznnyz: ni véci pouzivejte Gaua, nebot jeho bitevni Ca- | —_ w0 ey e P —
i sovac se doplruje rychleji nez ten Sabinuv Ci Hzxxyz 270 =
Cyanuv. WES—_
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Travesty Show

Kdyz se rozhodnete hrat Loc-
kiiv scénafr, ocitnete se v jiz-
nim Figaru, kde bude vasim je-
dinym ukolem utéct. Toto misto
je plne strazi, takZze na cesté ven musite
davat pozor. Jdéte do obchodu a promluv-
te si s kupcem, ktery stoji opodal hodin.
Dostanete se s nim do Sarvatky,
pohrozite, ze mu vyrvete plice
Z tela, ale nezabijejte ho! Jeho
utoky jsou jednoduché, takze si
S nim nemusite délat Zadné sta-
rosti. Ukradnéte mu Saty
a previlecCte se za néj. Az to
udelate, kupec utece - kazdé-
mu prece pfijde trapné bojovat
nahy.

Poté vybéhnéte do vyssi vrst-
vy mésta a zahybejte stale dole-
va. Na konci je zeleny strazce,

iy

Jdéte za svétiem

AZ budete pfi hrani Banonova
scénare prochazet jeskynémi
Narshe, dostanete se do jeskyné,
kde musite sledovat zafici svétlo,
jinak se dal nedostanete. Toto je cesta, kte-
rou byste se méli dat.

->

se kterym byste si méli promluvit a vyvolat
hadku. | zde muZzete pouzit své zlodéjské
schopnosti, ukrast mu Saty a prevléci se za
cisarskeho vojaka. Jakmile to provedete,
jdete do hospody, kde na vas ¢eka dalsi
Kupec, i s tim byste se méli dat do boje.
OriSkem je najit kupce, protoze v budové
jsou dva. Ten, kterého vy potre-
bujete, je skryty v suterénu
(schody napravo od vstupu do
kavarny), neni to tedy ten, ktery
je v hospodskeé loznici. Dejte se
S nim do boje, ukradnéte mu Sa-
ty a jabCak, a budete pfipraveni
k dalsimu kroku. Vratte se do
domu starého muze, kterému
date jabCak a on se rozpovida.
Potom si promluvte s ditétem,
ktere je dole, a sdélte mu heslo
Courage.
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Scram, ygou blockhead.




Az dorazite do hor, kde byl

Bitva 0 Espera
skryty Esper, budete se muset
utkat s Kefkovou armadou a na-

konec i s Kefkou samotnym. Pro

boj s armadou se musite rozdélit na tfi sku-
piny, a ta skupina, ktera se dostane ke Kef-
kovi nejdrive, jej takeé zlikviduje.

Budou tu dvé skupiny po dvou a jedna
po tfech, takze davejte pozor na to, aby
Locke byl v té vétsi, protoze neni pfilis silny,
nicméneé Ize jej pouzit k vrhani predmeétu.
Dejte jej do jednoho tymu s Terrou a Cya-
nem. Edgara s Celesem dejte k sobé, nebot
oba maji vice utoku a Celes dokaze oba dva
vyléCit najednou. Gau a Sabin taky tvori dob-
ry par, protoze Sabin ma k dispozici mocny
Pummer, a Gau je zase velmi flexibilni po-
stava, jez se navic snadno ovlada. Staci mu

Zachramnnyg herni servis

vybrat néjaky utok a on jej bude pouzivat
behem celého boje. Gau ma ovsem velmi
slabou obranu a Casto v bitvé zemre. Phoe-
nix Down na néj pouzivejte pouze tehdy,
kdyz bojujete proti jedinému nepfiteli, proto-
ze kdyz je na vas vic nez jeden protivnik,
maji Sanci Gaua dostat okamzité poté, jak
jej ozivite.

Locke, Terra a Cyan by méli jit po krku
Kefkovi. Nez se k nému dostanete, vstupte
do inventare a uzdravte vsechny své posta-
vy, naplnite Terryino MP na maximum a pro
kazdou postavu zvolte Optimum. Az budete
s Kefkou bojovat, tak Cyan by meél pouzivat
svuj Swdtech Retort! Grovné 2, Locke by mél
bojovat a pouzivat predmety, a Terra by me- ’

HF ight
Swd Tech

la svymi kouzly skupinu i jednotlivé postavy
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Kdyz dorazite do Opery, je tfeba,

COh my hero, so far away now.
1l I ever see your smile’y

s

cClcy
Nomeo

abyste si pamatovali verse, které

Naucte se text
ma Celes fikat, jinak nebude coby

Maria pusobit vérohodnym dojmem.

Mate-li dobrou pamét, mlzete si ted precist

a naucit se to, co stoji ve scénari. Nize uvedena
slova stadi v pfihodny okamzik zarecitovat.
Prvni scéna

Oh my hero, so far away now. Will | ever see you
smile? Love goes away, like a night into day. It's
just a fading dream...

I'm the darkness, you're the stars. Our love

s brighter than the sun. For eternity, for me
there can be, only you my chosen one...

Love goes away, like night
into day. It's just a Tading
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Must | forget you? Our solemn promise? Will
autumn take the place of spring? What shall
| do? I'm lost without you. Speak to me once
more! (zde vezmete kvetiny, vylezete po scho-
_ ! ‘ . dech na balkdn na stfese hradu a pozdvihnete

7z ., kvétiny smérem ke hvézdam. Musite ale pospi-
&“—/é;*‘; s A q..‘," ‘3’?,}_‘:’"3 chat, protoZze mate jen chvilku, hned potom za-
B e P T S i s S CNe druhd scéna),
' Az se objevi Draco, méli byste se vydat v je-
ho stopach, dokud se nepromeéni v néjake kveti-
ny. Ty seberte, potom vylezte po schodech, jde-
te na konec balkdnu a pokraCujte v opere.

L

i *-*-*- -.‘,‘ .-lq

* e g o e e e e eV e i — t\

Jominns ] e b B B8 1 R8I S B 114191 1R B | st s 1 2 adatdnd ] bt i

OUBEN 2002 OFICIALN EESKY PLAYSTATION MAGAZIN 159



oo Fimal Fantasy Vi

Po setkani s Kefkou ve Vecto-
ru se ocitnete v mistnosti, kde

Jak zotrocCit Espery
jsou likvidovani vysuseni Espefi.

V mistnosti nalevo pouzijte save

point, uzdravte se, hru ulozte, potom si pro-
miuvte s Ifritem.

Chcete-li se s bossy vyporadat snadno,
je tfeba, aby ve vasi skupiné byl Gau, které-
ho byste méli naucit Over-Mind, a taky by-
ste s sebou meéli mit dvé nausnicové relikvie
(Earring Relics). Locke by mél mit ohnivy
mec. Az budete bojovat s Ifritem, pouzijte
prikaz Fight, i kdyz tfeba v Lockeové pfipadé
to doda Ifritoveé trochu zdravi, ale to nevadi.
| tak to stoji za to. Pokud mate ve skupiné
Celes, nevahejte pouZzit jeji ledova kouzla.
Je-li ve vasi skupiné i Gau, nepouzivejte jeho

Number 24 je drsny typek

Nedlouho po bitvé s Ifritem

a Shivou narazite na agresivniho

robota jménem Number 24, ktery

se vam postavi do cesty. Kli¢em
K uspéchu v tomto stfetu je dobra vybava.
Number 24 disponuje kouzelnou schopnosti
jmeénem Wallchange, coz je takovy trik, pfi
neémz se zmeéni bossovy slabé stranky. Proto
abyste uspéli, je zapotfebi Siroké skaly Uto-
KU, a tudiz musite do boje jit velmi bohaté
vyzbrojeni - je tfeba mit vSechny druhy ele-
mentu. Pokud budete mit pfi ruce hodné
elementu, bude vam celkem jedno, jakou
konkretni slabou stranku boss v dané chvili
ma.

Rage, dokud Ifrit nebude vyfizeny. Namisto
toho se pokuste svou skupinu co nejvice
uzdravit. Pokud si se zabitim Ifrita date na-
¢as a podafi se vam udrzet skupinu v dob-
rém zdravotnim stavu, pak by Ifrit mé&l zmi-
zet a namisto néj se s vami utka Shiva. Na
tu se vam zatracené hodi ohnivy me¢, pro-
toze jejim Zivlem je led. Jakmile se Shiva ob-
jevi, Gau musi provést svllj Rage Over-Mind.
Pokud to zvladnete provést v okamziku, kdy
ma dvé relikvie, Elf-Fire zplsobi Shivé skodu
temér 2500HP. Pak stadi uz jen péar udert
ohnivym mecem a za chvilku je po vSem. Az
bude po boji, vezmeéte Magicite, ktery vam
zde Shiva a Ifrit laskavé zanechali, uzdravte

Se a znovu Si hru ulozte v mistnosti nahofe
nalevo.

Kdyz bojujete proti Number 24, pfi kaz-
dem jeho pouziti WallChange musite pouzit
Scan, abyste zjistili, jakou ze to ma slabou
stranku, a podle toho se zafidili. KdyZ je zrov-
na slaby v elementu, u néhoz disponujete sil-
nym utokem, pouzijte Silence (Mute) nebo
Imp, €imZ mu zabranite v dal$im pouziti Wall-
Change (v podobé Imp dokaze zaklinadlo po-
uzit pouze dvakrat a v obojim pfipadé se jed-
na o zotavovaci kouzlo). Fantasticky zptsob,
Jak mu dat nakladacku, je mit ve skupiné
Gaua s utokem Over-Mind v repertoaru. Az se
Number 24 stane slaby na ohen, pouzijte
Over-Mind a pak se jen divejte, jak v agonii
umira. Nebo mlzete pouzit Brawlera, jenz mu

sl
HRun s Cc
Moag i C
ItTem

Hasesey or
Ce Tery
.Grippy

Heceived the Magicite
“*Shiva.”

svym kamennym utokem zasadi okamzitou
Skodu 700 HP. Pokud ve vasi skupiné Gau ne-
ni, nebo pokud Number 24 nebude slaby na
ohen, pockejte si, az se stane slaby na led,

a potom na néj vyslete Celes se svymi kouzly.
Ostatni postavy pouzijte na léCeni té postavy,
ktera bude mit nejsilngjSi utok a davejte po-
zor, abyste neutocCili elementem protikladnym
K tomu, na ktery je Number 24 slaby, protoze
jinak ho akorat vylécite.

Téz nezapomerite pouZzivat Espery, zejmé-
na tehdy, kdyz boss neni schopen pouzivat
zakli'nadg!. Pokud se nahodou stane slaby na
element, v némz mate Esper, nandejte mu,
CO se de néj vejde.

Tﬂ.PFﬁﬁﬂft
Hun i
Moo i C
ITtTem




Az se vratite do Vectoru a na-
vStivite cisare, musite se s nim dat

Salek caje a pokec
do feci. Vysledek bude zaviset na

tom, jaké odpovedi zvolite. Tady je

navod, jak z toho dostat nejvic.

Kdyz budete dotazani, na co pfipit, odpovézte
,TO our hometowns” (Na nase rodna mesta).
KdyZ budete dotazani na Kefklyv osud, fekné-
te ,Leave him im jail” (Nechte jej v zalari).
Na omluvu Domovu odpovézte
,That was inexcusable” (To bylo
neomluvitelné).
Kdyz se vas zepta na Celes, odpo-
vezte ,Celes is one of us” (Celes
je jednou z nas).

Taky si pamatuijte, jakou otaz-
Ku jste si zvolili pro Gestahla.

Kdyz budete dotazani na Espe-
ry, odpovezte ,Yes, the Espers

Zachrannyg herni servis

Pfipomente Gestahlovi otazku, na niz jste
se ho ptali pred chvilkou.
AZ vam nabidne odpocinek, nabidku odmitneé-
te a mluvte stale dal.
AZ se vas zepta, co chcete slySet, feknéte
,That your way is truly over” (Ze vase cesta je
skutecne u konce).
Kdyz budete dotazani, zda Gestahla doprovo-
dite, odpoveézte ,Yes" (Ano).

AZ budete odchazet, pokud se
vam tedy podafi promluvit si pfed
vecefi se véemi dostupnymi voja-
Ky, budete upozornéni na osvobo-
zeni jizniho Figara a Smomasu.
Podle vysledku vaseho rozhovoru
s Gestahlem se otevie mistnost
se zasobami, vy ziskate relikvie
Tintinabar a Charm Bangle,

have gone too far” (Ano, Esperi
zasli uz prilis daleko).

Na konci The World of.Balance

KdyZ na FireEatera pouZijete
Ice Rod, dosahnete Skody pfes
300 HP.

i Thhrow
Moag i C

W B o e

N

ovsem toto se ozifejmi az pozdeji
ve hre.

Y

The Empefor’s esgpecting youw.
This way...

- - - =

To the Empire..
To the Beturner s...

p To our hometowns...

Upliné ke konci narazite na ne-
uveéritelné nasilného typka jmé-
nem Atma, ktery je stary jak ves-

mir sam. Atma Weapon byste pfi
sobé uz méli mit, pokud nemate, mlze ji
nepfiteli ukrast Locke. Atma je pékné drsné
monstrum, a to hlavné diky super silnym

8l &&=
1003 &&=

£ P e |

utokam, taktéz je nepfijemné, Ze pfi boiji
S nim ztracite spoustu ¢asu lecenim. Vzdy-
cky se vam hodi Gau se svou technikou

Over-Mind, ovSem davejte na néj dobry po-
zor, nebot jej nejde vyléCit uzdravujicimi
kouzly €i vécmi. Sabin by mél pouzivat ten

) a"
\
»

3
" ..'
AN

o fous za nim.

“F

-

nejsilngjsi utok Blitz, ktery zna, a Edgar zase
svuj Drill. Ice2 je dobré pouzivat jen tehdy,
pokud jste zviadli se ho naucit, Fire2 je hned

------

- - - B

------
]

That all gou really want
IS peace.

p That your wayvy's truly over.
That you’'re sorry...

= ——

Atma nema zadné vysloveneé slabé stran-
ky, a to proto, Zze nema zadny element.
V tom muzeme spatfovat v jistém smyslu
vyhodu (nemusite se obavat, ze byste jej na-
hodou uzdravili), anebo taky nevyhodu (ne-
existuji zadné enormni utoky, které by Slo
pouzit, abyste jej totalné dorazili). Hlavné
davejte pozor na jeho Flare. Kdyz jej pouZije,
je to skutecné sila, a pokud vase postava
nedisponuje vice neZz 1000HP, pfichazi Cas
pro Phoenix Down. | Atmuv utok Quake ma
obrovsky zni€ujici ucinky, nebot dokaze po-
stavam odcCerpat az 500HP, ale Ize se mu
vyhnout zaarovanim kouzla Float na vsech-
ny postavy. Snazte se své HP udrzet co nej-
vySe alespor u dvou postav, aby vas vsech-
ny nezlikvidoval jednim tahem.
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Nejenze jsou
hry na PlayStation
drahé, tedy zejmeéna ty
povedené, ale maji i omeze-
nou zivotnost. Drive Ci pozdéji prole-
zete | Resident Evil 3 skrz naskrz, a dostanete chut na 7‘@4?_
neco noveho. Nebo treba vyjde super nadupana verze ;
vasi oblibené hry a vy si najednou uvedomite, proc by-
ste sakra meéli sedét u té staré - na nedélni filmy pro
pametniky se prece taky nekoukate, ze ne?
Anebo, to je druha moznost, se dozvite o néjake
hre, kterou novou uz nikde nesezenete. At uz to bude-
te brat z jakékoli stranky, vysledek je ten, Ze se bud
budete chtit zbavit staré hry, ktera uz vas nebere, ne-
bo naopak budete chtit sehnat néjakou jinou, ale ne-
muset kvuli tomu prodavat auto. A tak uvazujete
0 tom, kde by se dala stara hra prodat a jina eventuel-
neé koupit. Vstupujete do herniho antikvariatu.
| kdyz si tfeba myslite, ze je Driver podstatné lepsi
nez Driver 2, je mnoho lidi, ktefi s vami v tomhle sou-
hlasit nebudou. A tito lidé se strasné radi zbavi staré
verze, protoze za ni jesté dostanou nejake prachy
a nova je vyjde levngji. Jenze jak tyhle lidi najit? A jak
si muzete byt jisti, ze hra, kterou vam prodavaji, bude
fungovat? Proto jsme pro vas pripravili malého pru-
vodce, jenz by vam mel pomoci orientovat se mezi
starymi hrami, abyste vytouzené tituly ziskavali za tu
cenu, kterou jste ochotni zaplatit...

Black knight
What s going on?
It's been nearly an hourt O

dujicich stranek budete pro sehnanl této hry ne- ‘
Zbytné potrebovat. Jinak nemate nejmensi sanci. .

SBERATELSKA

S
2
..

-u' J-.
- 4
: 2

Nékteré taktlky znasle

VYDANI A RARITY

Pfi kupovani importt si musite dat
Bozor hlavné na uskali jmenem NTSC -
ude hra na vasi masiné béhat?

Existuje mnoho titulti

a zvlastnich verzi her, jez
jsou kK mani v Japonsku ne-
bo Spojenych statech,
ovsem bohuzel nikoli na
evropskem trhu. My je sa-
moziejmé chceme vsechny.

| Aza l.brou cenu. Ale také

me, aby nam Slapaly,
azsije pﬁneseme doml
a str¢ime do konzole.

Pokud si kupujete tako-
vou tzv. importovanou hru,

hlavni véc je davat pozor

na to, aby to byla verze
PAL a nikoli NTSC,
protoze takova

vam na evropske konzoli
proste fungovat nebude.
Prodejci zretelne vy-
svétlete, Ze bydlite v Cesku,
tedy v Evropé, a doma mate
PlayStation podporuijici for-
mat PAL. Tak bude vSe jas-
neé, a pokud vam proda ne-
funkCni verzi, budete se pfi
reklamaci moci alespon

0 néco oprit. Z toho Jasné

vyplyva, ze pokud n

v planu dovézt si néjakou
hru napriklad z Asie nebo
Spojenych statu, nebude
vam fungovat. Nezapomen-
te na to!

.........
hhhhhhhhhhhh
----------

Za léta vydavani PSM jsme od vas obdrzeli nékolik nepiijemnych pribéhu. Pro jejich autory
pfichazi tento pravodce s kfizkem po funuse. Vy se ale takhle dobéhnout nenechate, ze ne?

Zda se, Ze mas americkou
NTSC verzi, ktera funguje
pouze na konzolich proda-
vanych v Americe. ReSeni
neexistuje, prost& mas
smiilu.

Tata mi z Ameriky privezl Dra-
gon Warrior VI, coz mé jako
RPG fandu docela dostalo, pro-
toze vim, Ze tahle hra v Evropé
nikdy nevysla. Asi si ale doka-
Zete predstavit, jak jsem byl
vzteky bez sebe, kdyz jsem
zjistil, Ze nefunguje. Jsem si ale
jisty, Ze neni piratska, je to ori-
ginaini krabi¢ka koupena

v béznem obchodé! Tak proc
mi nefunguje?

UZ celou vé&nost pasu po staré
pecce Soul Blade. Ta hra se
Spatné shani, takze jsem byl
rad, kdyz jsem narazil na inze-
rat v Annonci. Obal jsem sice

nedostal, ale disk vypadal do-
cela v pohode. Jenze pak jsem
pfisel domu, hra mi nefungova-
la a kamarad fikal, Ze to je ur-
Cité piratska hra. Clovék, co mi
hru prodal, se mi vysmal -
mam Sanci néjak dostat své
penize zpatky?

TéZko. Nevypada to na seri6z-
niho obchodnika, ktery by vam
s omiuvou vratil penize. Jeding,
co muzZeS udélat, je vzit si z to-
ho ponauceni...

Pofad tvrdite, Ze Ape Escape je
brilantni hra, ja ji ale nemuzu
nikde sehnat. Hrozné moc
bych si ji chtel koupit. Co byste
mi poradili?

Otoc list a zkus néktery z na-
Sich vytipovanych obchodq,
nebo si dej inzerat do Annon-
ce. Zrovna tahle hra by ale
meéla byt v prodeji takika vsu-
de.




TEMA

oy

IF-: .

wuo - (ame Over? Ani Nnapad!

INTERNET

Najdéte svou vytouzenou hru v jednom
Z oblibenych mternetovych obchodu.

Jednou z moznosti, jak nakupovat nove i starsi hry, je internet.
Podle vsech predpokladu by to (uz vzhledem k daleko mensim
nakladum prodejce) mél byt levnéjSi zpusob nez porizovani her
v . kamennych” obchodech, ale to z neznamého duvodu v pripa-
dé Ceskych internetovych obchodu neplati a ve vetsine pripadu
tu hry kupodivu nakoupite jesté draz, nez je obvyklé. Obcas ta-
koveé obchody dokonce nereaguji ha zlevneni hry (napr. v Plati-
num edici), a tak si nehorazne prirazi treba i celych tisic korun!

Jsou tu vSak i obchody zahraniCni. U téch uz naprosto ne-
zbytne potrebujete mezinarodni platebni kartu, kterou vsak
dnes bez problému ziskate v takrka jakékoliv bance. Zatimco
drive bylo bézné nechat si hru poslat levnéji (i po zapocitani
postovnéeho) nez pri porizeni v nasich obchodech, dnes uz se
vam to posteésti zridka, obvykle jen v pripadé néjakych special-
nich slevovych akcich. Jsme radi, Zze ceny v CR klesaji a jsou ny-
ni dokonce o néco nizsi nez v zapadni Evropé.

Navic je tu nékolik zadrhelu. V prvni fadé doporucujeme

Nakupovani pfes peclivé precist podminky. Mnohé z obchodu totiz nezasilaji mi-
net je skvélé, ale piné na-
strah. Budte ostraziti!

MozZna jste v Annonci, na nasténce
v obchode nebo kdekoliv jinde uvidéli in-
zerat, ze nekdo prodava staré hry. Ane-
bo najdete skveély stanek na néjakém

z blesich trhi, stanek piny her, nad ni-
MizZ se rozplyvate rozkosi.

Na téchto mistech zpravidla nakou-
pite hry podstatné levnéji, ovsem tako-
vyto zplusob nakupu obsahuje ¢etna ri-

zika. Pokud prodavaijici neni registro-
vanym obchodnikem (a to vetsi-

nou neni), nemate stejna prava
na reklamaci jako v obchode.
Proto - bude-li s hrou néjaky
problém, mate jen malou San-

Ci dostat své penize zpét.

A tak dfive nez koupite, je

pur vadna v okamziku koupé a vy
P Bazary her naleznete v prakticky jste ji do obchodu vratili bé-

kazdém veétSim mésté - v Praze hem nékolika dnti, pak by vam : dobré se presvedcit, ze hra
doporucujeme pfedevsim mel solidni prodejce disk vyme- j skute¢né chodi a hlavné Ze to
Presto CS a PlayCentrum. nit nebo vréatit penize. Je snhad _. % neni piratska verze (viz nasledu-
V obchodech ¢&i bazarech se  né&co prostsiho? y B jici stranky).
dostanete do osobniho Samoziejme, pokud Zijete né- o
kontaktu. ZboZi, které si kde, kde lisky davaji dobrou noc nebo s ObtiZnost:
kupujete, si mliZete pro- nemate naladu se prodirat davy lidi, po- Cena;
hlédnout, vyzkouset a ta- tom asi budete volit jiné cesty nez naku- Spolehlivost:
ke se tvari v tvar setkate povani v oficialnich obchodech. Nezapo-

S prodejcem. Proto kdyz Nte take, ze dani iInenou jistot k 111 ----- |

vam tfeba Tony Hawk's Pro bmyiaji'eo nécoz\efyéz?czﬁ;mm = "Na u povanl -
Skater 3 nebude Slapat, md-

zete se do obchodu jednoduuée Obtiznost: Od sou kro mycn OSOb

vratit a vyzadat si disk novy, Cena: yF Ny w

"
% funkcni. Pokud byla zakoupené hra Spolehlivost: ObnaSI cetna "Zlka
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MO Evropskou unii, vétSina tak stale jes-
té necCini. A nékteré sice ano, ovsem za
cenu velmi drahého postovného. Neza-
pomernite se také ujistit, ze jde o evrop-
sky obchod, protoze jinak byste si za-
koupili zbyteCnou NTSC hru. Nejvétsim
problémem je ale clo. Pfi zasilkach
v hodnoté od néjakych 50 dolarli (tedy
priblizné 1800 korun - posStovné se neza-
pocitava) totiz software podléha clu ve
VySi 5% a navic také DPH 5%, ¢imzZ se
vyhodnost celého nakupu muize pokazit.
Nekdy sice i daleko drazsi zasilka projde
bez povSimnuti celnikl, ale riskujte to...
Co tedy doporucujeme? Vyhodou
zahranicCnich internetovych obchodu je
Jejich obrovska nabidka, ktera se s nasi-
mi obchody neda srovnavat - vzdy se
vSak vybranou hru snazte zakoupit
v Ceskeé republice. Nepopiratelnou vyho-
dou internetu je pak fakt, ze je to nepfe-
berna studnice her, které se u nas ne-
prodavaji, protoze tu nemaji zastoupeni.
Casto si stéZujete, ze nemUzete sehnat
WWF SmackDown! 2 a dalsi hry, ktere

Diky internetu ziskate pristup k vice
prodejclim, neZ byste nasli na ulici, a to
znamena, ze mate v lovu na nejlevnéjsi
nhru SirsSi pole. Pfesto i tento zplisob na-
Kupu ma néktera negativa, jichz byste si
meli byt védomi. V prvni fadé je obzvias-
te pfi vyuziti Ceskych stranek docela
vzacné najit cenoveé vyhodnou nabidku
a nepfijemne jsou ¢asto i dodaci Ihuty.

Dale je dlleZité vyuzivat whradné
spolehlivych a zavedenych stranek, které
nezneuziji vami zadané informace (to pla-
ti dvojnasob v pripadé Ghrady platebnimi
kartami). Obdrzeni piratské verze tu sice
nehrozi, ale klidné se muze stat, ze obdr-
Zite néco jiného, nez jste si objednali.

Pro porizovani pouzitych her viele
doporucujeme server www.ebay.co.uk
(popripadé www.ebay.de), je-
hoz pravidla prakticky vy-

IuCuji jakykoliv problém
Ci vasi nespokojenost,
ackoliv jde viastné

0 prodej mezi dveé-

ma osobami. Dalsi
stranky naleznete

na jiném misté této
stranky.

Obtiznost:
cena:
Spolehlivost:

recenzujeme - tady uz se nerozpakujte,
I kdyz musime poznamenat, ze spolec-
nost JRC nabizi objednavkovy dovoz a je
tedy schopna uspokojit vase specificke
pozadavky a dovezt jinak neprodavanou
hru - informujte se v jejich obchodech.

GAMESTORE

Www.gamestore.cz

Typicky Cesky herni online obchod. Trist-
ni nabidka, nehorazné ceny. Zapomente
na to. Zda se, ze u nas jesté nedozral
¢as na nakup her pres internet. Tohle je
totiz jesté ta nejlepsi varianta - jinde je
to jeste horsi.

JRC

WWW.|IC.CZ

Toto neni typicky online obchod, ale muze-
te si tu pohodine objednat hru z nabidky
JRC, ktera je samoziejmeé pomeérné rozsah-
la. Nenaletite tu sice na nehorazné nabidky
her za 1799,- KC, ackoliv se jiz prodavaji

v Platinum edici, tak jak je jinde bézne, ale
ceny teto spolecnosti presto nepatfi mezi

vas kamos ma hru, po které touzite
vy, a vy naopak viastnite néco,
co nemuze sehnat on. Ten-
hle problém Ize snhadno
vyresit. Jak? Snadno -
proste si je vymenite.
Hlavné se ujistéte, ze
oba dostavate to, co
oCekavate. Nesnazte se
nekoho napalit diskem,
ktery nebéha, a davejte si
pozor, aby néco podobného
nezkusil protéjSek na vas.
V jesté vetsi mife to plati u li-
di, které neznate. Pfece nechcete,
aby se o vas rikalo, Ze jste ten, co se

necha dostat. To byste pak prodélali na

téemér kazdé dalsi vymené.

Polozte si otazku: nac si vyme-

fovat disky bez vyzkouseni?
To je mnohem lepsi toho
druhého pozvat k sobé,

anebo naopak zaskocit
K nemu, a vwmenova-

neé hry pred zraky
obou vyzkouset.
USetfite si zbyteCné
hadky do budoucna.

Obtiznost:
Cena:
Spolehlivost:

Hry z druhe ruky

Ll

ocenuji pohodinost, za velmi mirny popla-
tek firma zakazku doruci do druhého dne
az k vam domu. Podobnou sluzbu mimo-
chodem nabizi i prazské PlayCentrum
(www . playcentrum.cz), které navic po Pra-
ze vyuziva kuryri sluzby, takze hru muzete
obdrzet jiz par hodin po vasem telefonatu.

BOL

uk.bol.com

Jeden z anglickych obchodu, které mtu-
zeme doporucit pro nakupovani her,
ktere u nas nejsou k dostani - ceny jsou

TEMA

PlayStation

vice nez slusné. Jako jeden z mala zasila
| do Ceské republiky.

EBAY

www.ebay.com

Aukcni stranka se spoustou her na Play-
Station z druhé ruky. Jediny problém je
najit presné to, co hledate v okamziku,
kdy o to stojite. Ale pokud budete bdéli,
ostraziti a na stranku se divate ¢asto, na-
jdete skvélé hry za skvélé ceny. Peclivé
prostudujte slozita pravidla, jakmile se do
toho dostanete, nenechate na EBay do-
pustit - kéz by néco takového bylo i u nas!

4

Ferovy obchod: Nepokousejte se
vymenit Spatny disk - prece byste
nechtéli nastvat takoveho typka.

P
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© TEMA

Z nasi tabulky ziskate ja- vinu ceny, za kterou se prodavaji v béz-
kes takes pojeti o cenach nych obchodech. Mezi nase nejlepsi kou-
her z druhé ruky. Podafilo pé jisté patfila WWF Smackdown 2 za tie-
se nam najit 13 Spicko- tinu plvodni ceny a V-Rally 2 s Colony
vych her za necelou polo- Wars: Vengeance za Ctvrtinu obvyklé ceny.

Cena za Cena za
novou hru bazarovou hru

Quake i 1498, - 798,-
Alien Resurrection 958, - 798,-
Time Crisis 798,- 498, -
Colony Wars: Vengeance 798, 398, -
Medal Of Honor 968, - 698, -
ISS Pro Evolution 968, 788, -
Tony Hawk's Pro Skater 2 958, - 698, -
Everybody's Golf 2 798,- 698, -
Anna Kournikova’s Tennis 588, - 398,-
MELIBREZ 2000111 11101 198,-
Gran Turismo 2 788, - 598, -
TOCA: World Touring Cars 958.- 698-
Colin McRae Rally 2.0 958, - 498, -
Formula One 2001 798, - 698, -
V-Rally 2 588, - 698, -
Driver 588,- 398,-
Grand Theft Auto 588, - 398, -
Rollcage 798, - 498, -
World's Scariest Police Chases 998, - 798,-
Wipeout 3: Special Edition 588,- 398, -
Metal Gear Solid 958, - 698, -
Tomb Raider 588, - 398,-
Resident Evil 2 588, - 598, -
Silent Hill 958,- 698,-
Syphon Filter 2 788,- 498,-
Ape Escape 788, - 498, -
Spider-Man 2 1398, - 898, -
Spyro 2 788,- 498,-
Crash Bandicoot 3 788,- 548, -
Tekken 3 875,- 498,-
WWF Smackdown2 = 998, -
Tekken 2 e 398, -
Soul Blade 875,- 298, -
Street Fighter Alpha 3 588, - 298,-
Micro Machines V3 588, - 398,-
Crash Team Racing 798,- 548,-
Worms Armageddon World Party @ = -—--- 498, -
Bust-A-Move 2 —-mee 398, -
Music 2000 588, - 398, -

Za _spc)l-uperéci dekujeme firmé Presto CS. Tyto ceny jsou pouze orientacni a mohou byt
ovhm}ény ak’tuéinf situaci (napf. skladovymi zasobami) a velmi pravdépodobné se znac-
ne liSi obchod od obchodu. Seznam je pouze orienta&ni, nejedna se o oficidlni cenik!

Placka PlaySta-
& tion ma bez vyjimky cerny povrch.
A Pokud nema, jde o piratskou verzi...

HRY, O NEZ BYCHOM STALI MY

Kolik? I my radi nakupujeme starsi VEci...

+Ja bych potrebovala puvodni verzi Tomb Raidera,
ten muj disk mi totiz zniCil khAmos a porad mam za
to, ze puvodni verze je nejlepsi. Chcei ale skutecné
funkcni disk, proto asi dam prednost kamennému
obchodu.”
Alena Kiriloviczova
Cerstva krev do zil PSM

,Bez vahani Tekken 3. Po letech Silenych souboju ve
dvou mi uz disk prosteé neslape. Nedostanu se za
uvodni obrazovku. Kamosi uz ke mné nechodi, ztra-
til jsem pritelkyni. Fiuk. Potrebuji prosté Yoshimitsa
a sve stareé kamose”.
Lukas Kolinsky
Maestro pres navody

,Ja bych Sel do Quake I, protoze jsem konecCné na-
sel par lidi, ktefi jsou ochotni si ho se mnou zaparit.
Rozprasit Casti jejich tél po obrazovce je vyhlidka vi-
ce nez lakava, navic jsem néco podobného uz dlou-
ho nedélal.”
Jan Modrak
Pan sefredaktor

JJa se uz delSi dobu pokousim sehnat Gran Turismo
2 - ale nechtélo se mi za néj davat pinou cenu, kdyz
jsem jeste ani neudeélal vsechny ty testy v prvni ver-
ZI.
Milan Jablonsky
Sportak (,,Uz mas chlapa?”)

,Ja bych si dal Music 2000 a zkusil néco zkompono-
vat. Treba néjaky novy hit, jimz bych se mohl pro-
slavit v hitparadé. Anebo by se ze me stala hvezda
klubové sceny...”

Darek Smid
Recenzent bez pri€iny




Reknéme, Ze chcete novou hru, oviem

nechce se vdm za ni davat skoro dva

tisice korun. Reknéme, Ze se roz-
hodnete koupit si piratskou verzi za
néjaké dve stovky.

Dobry nakup? To si mozna fi-
kate, ovSem co kdyz vam hra ne-
bude fungovat? Pujdete ji vratit?

Ha, ani ndhodou, kamo. Vyzkouset
pred koupi? To je k niCemu, protoze
vydavatelé ted do svych programu da-
vaji specialni bezpetnostni zafizeni, tak-
Ze zkopirovana hra vam po nékolika ho-

dinach prestane chodit. Jen si to pfedstav-
te... hrajete tfreba LMA Manager 2002, vy-
hrali jste prvni tfi zapasy nove sezony, kdyz
v tom vam najednou klub tplné zmizi.

ELSPA (Evropska asociace vydavatell
zabavniho software) odhaduje Skody zpu-
sobené vinou softwaroveho piratstvi na mi-
liardy korun roCné. Herni piratstvi ohrozuje
existenci vyrobct i vydavatelll, bez nichz
jednoduse nové hry nebudou.

Mate-li podezieni, ze jste si koupili pi-
ratskou verzi, muzete zavolat na telefon
02 57213523.

A

PlayStation
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Zacneéte u obalu, zda tisk nevykazuje
néjaké podezrelé rysy, tfeba rozmazana
pismena. Je obraz rovny? Neni to kopie?
Pokud je obal zkopirovany, je pravdépo-
dobne, Zze bude zkopirovany i disk.

Podivejte se na napis, hlavné zda to
je verze PAL. Pokud se vzhled obalu hry
liSi od té&ch prodavanych v normalnich
obchodech, pak je podezieni ha misté.

P&t nejnapadnéjsich znakii, podle
nichz poznate piratsky disk

Disky pro PS1 jsou vyrabéné z poly-
karbonatu a jejich spodni ¢ast je zasadné
cerna. Pokud ten vas neni, pak se jedna
0 padélek. Hry pro PS2 jsou bud modré
(CD-ROM) nebo stfibrné (DVD-ROM).

Hry pro PlayStation jsou na original-
nich, ne-nahravatelnych discich. Pokud
je tedy vase hra na CD-R, pak je jasné,
ze ji tam nékdo nelegalné nahral a jed-
na se o piratskou verzi.

Znovu se podivejte na obal. V rohu
byste méli vidét hologram. Nevidite? Po-
divejte se jesté jednou. Nic? Pak byste
méli byt ve stavu nejvy3si bdélosti.

OFICIALNI CESKY PLAYSTATION MAGAZIN 67



PlayStation

[Magazin

-
==
»

b
.

Xsouteze © sLAVA

Wi gk e g e gy e B = M e
= e e . .

Opravdova klasika. Pustte jej a uvidite na vlastni o¢i,
0 cem miuvime. Nalistujte si stranku 74!

- - O
'na Tony Ha 53 aaﬁi'ﬁ dé g . . SLAVA!

CEsmapooisky iy vy [T ) | eromesicoro 22
z nasich cen? né nove VEci. B Playstation.
Jste vilbec | Staci otodit list 5;&,{05
piskodécha - - V Zapisu adeZVite e e e
Spatné Iy atike problémovy disk do obélky a poslete zpét na tuto adrest 0 utkani? - vSechno muzete
Pl s e el g e Ctéte na strané 85! vyhrat!

OTOCTE A SKOCTE DO ZBESILE AKCE ROVNYMA NOHAMA!

Metal Gear Solid str. 72  C-12: Final Resistance str. 74  Time Crisis: Project Titan str. 75  Sky Sports Quiz str. 76  Broken Sword 2 str. 77 Pong str. 79 40 Winks str. 79 Yaroze str. 78 & 80
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wie Metal Gear Solid

NEBEZPECNE!

SIRENY'

,,Kaidou minutu se rvat se smrti,
to je cely Snake!”

Metal Gear Solid

/AT ZANR: SPIONSKA HRA @ DATUM VYDANI: V PRODEJI @ VYDAVATEL: KONAMI & PSM SKORE: 10/10, PSM11 & KOMPLETNI HRA OBSAHUJE: KRATKOU, LEC ROZTOMILOU HRATELNOST

PSS! JE PRIMO ZA VAMI!
@, Agentske Silenstvi Solida Snaka
o - se opét objevuje na nasem demo

¢ disku! Tento drahokam mezi pio-

naznimi thrillery nepotfebuje zadné

0b5|rne predstavovani, ale presto si par vét
neodpustime. Vasim ukolem je provést Snaka
teroristickym komplexem nepozorované, jako
ninja. Musite byt ostraziti, pfed vami je tolik ne-
pratel, ze bezhlavym pobihanim a stfilenim nic
nevyresite, naopak si spis zvysite riziko amrti.
Proto se od nich radéji drzte stranou.

Demo vas provede nékolika prvnimi scénami
kompletni hry. Za€inate v docich, vybaveni pouze
dalekohledem a krabiCkou Malboro Lights. Zcela
nepozorovani musite proniknout kolem prvni var-
Ky strazi, potom vytahem proniknout do hlavniho
komplexu. Dostat se dovnitf zas tak tézké neni,
ale nejdrive se snazte schrastit néjaké véci. Jak-
mile budete v budove, zacne totiz jit do tuhého.

Prvnich nékolik pokust vam mozna pfijde
trochu zmatenych, hlavné jak se budete snazit
vyhnout pohledu strazi, ale pokud vytrvate, od-
meénou vam bude obrovsky pozZitek z jedné
Z nejlepsich her vdech dob. @

OVLADAN

Hej! Tady dole:
Plizeni je skvély
zplisob, jak se pohy-
bovat po lodi, aniz
byste zplisobili hluk.
Strazci totiz slysi
upiné vsechno.
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Serte to osobnée: Pfepnéte se do first-person perspektivy (@) a uvidite
skrze Snakovy o€i. To je dobré zvlast na to, kdyz chcete zjistit, kde presne
se straze nachazeji.
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TDE SE' diSku. tDE"_ PlayStation

r NAZIVU, BEZ
PUSKY SE
NEOBEJDETE.

BEZBRANNY SNAKE

Na zaCatku tohoto dema nemate vibec
Zadné zbrang, ovsem to se lehce spravi

a navic situace neni z prostfedku hry. U pfi-
stavaci plochy pro vrtulnik uvidite nakladak.
U zdi (jak vidite na snimku nalevo) se

skryjte vievo a pockejte si, az straze projdou
kolem vas.

SNAKE ZAVOZNIK

AZ bude kolem vas Cisty vzduch, nabehnéte
k nakladaku a vyskocCte na korbu. Potom
bézte ke krabici v rohu a zde si vezmeéte pis-
toli Socom. Zalezi na rychlosti - pokud jste
byli pomali, mozna zde budete muset po-
Ckat, aZ straze znovu projdou kolem, ovsem
trpélivost vam pfinese ovoce (jako vzay).

NEPROZRADIT B B
SE, TO JE KL ]  eERae .
KE HRE, OVSEM B PN WSwigT]
POKUD BUDETE B e e
CHTITZUSTAT & B

MAKAT! MAKAT! MAKAT!

Az se naskytne prilezitost, seskoCte z naklada-
Ku a bezte zpét ke zdi, za kterou jste se pred-
tim skryvali. Jako vzdy davejte pozor na straz-
ce. At uz mate pusku Ci nikoli, Uplné dokonali
rozhodné nejste, takze si vzdy budete muset
vydechnout, aby se vam neklepala ruka.

OZBROJENI
A NEBEZPECNI

Jste v bezpeci, navic ozbrojen. Nicmene ke
stfelbe se uchylujte az uplne naposled, roz-
hodné ji nevolte jako prvni feseni. Kde to jen
bude mozne, whybejte se otevienym stie-
tim, nicmeéneé je pravda, Ze S puskou v ruce

se Clovek jists citf [épe. '
Jiste Citl lepe peaa TOP TlP INE. Snake ma na zacatku hry ve svem inventari krabicku
%, i e A 2 mgaret Ty muzete pouzit k tomu, aby odlakal pozornost strazi.

PSM VYZVA

@ UKOL

Nas soutézni ukol je trochu specificky. Chce-
me, abyste Snaka dostali do nejlépe straze-
ného a nejhlife dosazitelného mista, aniz by
vas nékdo spatfil. Vybér je na vas. Zni to ja-
ko hraCka, ale pamatujte, pokud to pfi tom
koupite, vysledek se nepocita.

® DUKAZ

A7 budete na pozadovaném misteé, musite obrazov-
ku vyfotit, a stejné tak nasledujici pasaz, aby bylo jas-
ne, Ze jste se dostali bez uhony ven. Videozaznam
by byl jesté lepsi - instrukce najdete na strané &4.

PSM SAMPION

' rO7- | Nick Snake Ellis vylezl z ventilatoru
Kdepak. Ted roz- (el S el pfimo pod nohama zivajiciho straZce.

hﬁgr':]éﬁ';‘(e:; ’i'(e,r{‘:ﬁg;?"“f’ Suvenyry v hodnote pres ti tisice korun tykajici se [ Jestii byl vystraseny? Kiepal se celé
* y | MGS, peclivé vybrane nasi redakci. hodiny!
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PlayStation C-la Flnal RESIStal—ICE

,,Vetrelm prlstall na planete a jSOU docela_ .
nabrousem Vyssi cas zachranit svet.’ VA

c-12 Final Resista

I'.'\..,.L."i.\,‘

AL LA ZANR: AKCNI ADVENTURA @ DATUM VYDANI: V PRODEJI © VYDAVATEL: SONY © SKORE: 8/10, PSM36 © KOMPLETNI HRA OBSAHUJE: SPOUSTU ZAJIMAVYCH LEVELD | VYBORNY PRIBEH.

ROBO COP \
g, Jmenujete se Vaughan, policajt,
1 "‘*«-T:;%‘-ﬁ ktery se rozhodne postavit mimo-

:; zemstanum, jez zacali pronikat na
S nasi planetu. Je to takovy sympaticky
typek a taky docela drsnak - jen tak jej néco ne-
sejme. Vasim ukolem, ktery samoziejmé okamzi-
te vezmete za svuj, je provést Vaughana prvnim |
levelem kompletni hry a likvidovat zmrzacené ky-
borgy, které mimozemstané nadélali z vasich ko-
legU. Taky zcela vyradili z provozu energetické
zdroje, tudiz prvni véci, kterou musite udélat, je
znovu vsechno zprovoznit. Na pomoc maéte stej-
nou technologii jako mimozemstané - tu vam po-
skytli vedci z ustredi. Vaughan je tak vybaven
stejnymi zbranémi jako mimozemstané a optic-
kymi pfistroji. O¢nimi implantaty budete spolehli-
vé shirat informace o okoli, stejné tak vam po-

/y mec: Standardni vyzbroji Vaugha-
naje Iaserovy mec, ktery je neuvéfitelné
ucinny. Navic za sebou zanechava tyhle

krasné stopy. Neni to krasné? STARE ZARUDLE OCI

Jen blazen vbehne nékomu do rany

mohou, kdyz budete nepfitele chtit oddélat z dal- |te 51 Preska- a necha se oddélat. Proto pouzivejte
ky, ovéem jejich asi nejdtilezit&jsi funkci je to, ze :?wr?lins:féij:(;gm- hlavu a snaZte se, aby o vés neprételé
s 4t : = vUbec nevidéli. A zabijejte je potichu.
diky nim Vaughan vypfat'j'a d ,rsn? =k den po druhém Na stfelu do hlavy pottebuijete jednu ra-
Ale abyste se nemylili, Zadna oby¢ejna prosto- likvidujte. Na kaz-

no, pro pfestrelku nekonec¢né vic.

A kazdou kulku budete potfebovat!

| Své mozkove z4vity. Samoziejmé ochuzeni nebu- ran a melo by to
dete, ani kdyZ pijde na akci. Pfejeme tedy hezky byt v pohodé.
lov na mimozemstany a hlavné pevné zdravi. @

DVLADAFII

ducha stfileCka to neni, poradné si pfi ni procvicite | dého staci nékolik

........

No tak, sem s tim: Musié to trefit,
Jinak skoncis jako kamosi. NIC tézkeho, ovsem latka, SvUJ postup nahrajte na video

Kterou stanovila nase vesela a poslete nam jej. Instrukce najdete PSM
manicka James, je dosti vyso-  na strané 84. SAMPI(
ko. Budete rychlejsi? James T2000
Invaze mimozemstanti je © CENA Carey to vsech-
v piném proudu, neni ani se-  suvenyry tykajci se C-12, wtetné disky  [J 10 2vidl 22
kundy nazbyt, takze se pros- S kompletni verzi. Bohuzel ocni implan- ﬁ:ﬁuf CNO ﬁ?.,e;
té jen snazte level dohrat co tat soucasti tohoto balicku neni, ten si sumbna i i,éti-
nejrychleji. budete muset sehnat nékde jinde. leté décko!
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Time Crisis: Project Titan -

G , Pusky! Akce! Akce a pusky! Vice, pemen J0ciSI

pusek a vice akce! A tak ) 35|ka
Time Crisis: Proje Titan

AV LA ZANR: STRILECKA © DATUM VYDANE: V PRODEJI © VYDAVATEL: SONY © SKORE: 3/10, PSM37 © KOMPLETNI HRA OBSAHUJE: VELKOU SPOUSTU AKCE

stiepech: Jisté jste vidéli Smrto-
nosnou past. A tak vite, co se stane,
kdyz stielite do toho sklené&ného pa-
nelu, Hlavné abyste nebyli naboso -
nebo na sobé neméli sandaly ¢i jinou
nevhodnou obuv.

SMRTICI ZBRAN

Taky jste si nékdy predstavovali

sebe sama v roli Johna McClana ne-
) bo Chow Yun Fata? To jsme si moh-
. limyslet... a proto jsme se rozhodli
dat vam prilezitost stat se akcnim hr-
dinou, ktery musi resit obrovskou krizi. Time Cri- E
. < g rista”, smal se klaviris-
SIS... Uz chapete? i ta a citoval starou pi-

Za prve, pokud nevlastnite svetelnou pistol, sefi Eltona Johna. Tak
hned si pro ni dobéhnéte. Hrat tuhle hru bez pis- jsme to do né&j nasili.
tole, to je stejné, jako kdybyste si koupili Porsche Dvakrat.

a pak jezdili po dalnici Ctyricitkou.

Tak co, uz ji mate? OK. Pak uz to chce jen
rychle a prfesné mifit. Teroristé podle vseho chteji
zavrazdit prezidenta a jediné, co jim v jejich strasli-
vém planu muze zabranit, jste vy a vase G-Con 45. -

skvélym vylep$enim, jez tahle hra doznala = | ] T ;!E 88 .
oproti originalu, je moznost vybirat si misto, od- P | o '
kud povedete svUj boj. Tak ziskate mnohem vet-
Si kontrolu nad hrou a lepsi pocit z dosazenych
vysledku.

Time Crisis se trochu opakuje, takze vas po
chvilce zaCne nudit. Do té doby to je ale docela
slusng zabava. ¢

Iejte jal jsem jen klavi-

o
G 9 YOuE TiME

S BTRT Time

S PRSTEM NA SPOU§TI

,Zatraceng, Callahane, co si mysli§? P
mesta jsi vystfilel! DA mi jde pekne po
Krku. Jesté jednou a seberu ti odznak.
Ted padej z mé kancelare!”

Séf nevypada zrovna spokojené
a vibec se neni ¢emu divit. Rozstfilet
vSechno kolem sebe neni moc efektiv-
ni, navic vas to pravdepodobné bude
stat Uspéch ve hie. Namisto toho pecli-
veé mifte a snazte se Setfit munici - bez-
nlave stfileni je zbyteCne plytvani. Taky
nezapominegjte vcas dobijet, aby vam
uprostfed boje nedosly kulky. Neni nic
trapnéjsiho, nez kdyz to v rozhodujici si-
tuaci klikne naprazdno.

YOUR TiME

BEST TIHME

ne? Rada - pokud

Clhce’fe Zub‘o‘tf’f:t nazivu, odhodte Dosahnéte nejrychlejsiho Jako dukaz svych ostrostieleckych
SEARICLN S50 ¢asu (nebo se udrzte nejdéle schopnosti ném poSlete video. No tak,
hazivu) a ziskate obdiv svych nevahejte, nékdo prece whrat musi!
kamaradd, plus vécné ceny s

od nas, coz je pochopitelné ® CENA

J,_‘:JE., -’# ,{1

S . S k;_m N
mnohem vic - vzdyt Zzadné Dosahnéte nejlepsino ¢asu a odme- Jf’“;]e:m? S dm
hra jménem ,,obdiv” ne- nou vam bude zbrusu nova pistole (?arey dokhsnl
existuje, chapete-li, co tim plus disk s hrou Time Crisis. Project preit pinych

D40 D3

chceme Fict. Titan. 46 sekund.
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won Skiy Sports Football Quiz

) ,,Chytry fotbalovy kviz uvadény
krasmu slechou.”

Sky Sports Football sz

A TA ZANR: KVIZ @ DATUM VYDANE: V PRODEJI ® VYDAVATEL: THQ @ SKORE: 7/10, PSM46 & KOMPLETNI HRA OBSAHUJE: TRI HERNI REZIMY, ViCE NEZ 4500 OTAZEK

SKY|[sPORTS|

DABELSKY KVIZ
s, SKY Sports Football Quiz je Spic-
% kovy fotbalovy kviz, obsahuijici i vi-
~ deoklipy ze stanice Sky Sports, fot-
! ky fotbalist( a tisice otazek - cel-
kem na 4500. V tomto demu okusite
vyber z tohoto vseho.

Jakmile si vychutnate pomeérné sexy Uvodni
sekvenci ve stylu Sky Sports, véetné planoucich
brankovych konstrukci a rozkomihané grafiky, | B
stane pred vami ztepila Zzena krasného téla C‘rsut PALACE
a medoveho hlasu jménem Kirsty Gallacher, '
sportovni moderéatorka britské stanice Sky.

Navzdory na odiv davané Skale hernich re-
Zimu si muzete zvolit vlastné jen jedinou volbu

| THAT PELE STARRED IN
| AS A POW purING WORLD
L WaR Il ALONGSIDE MICHAEL

-
.

3 CAINE AND SYLVESTER
Suuour’

v..s Tm NET Y
@ Ovtn THE LINE

0 ESCAPE TO VICTORY
SHOOTING TO Vtcmn

-
_____

N WHICH MINUTE DeD
MICHAEL OWEN COMPLETE
MIS HAT-TRICK, WHEN
EMGLAND BEAT GERMANY

- -—-—
LEAGHE
fﬂnsnau FOR 151 Hm
'mmr TEAM DID
LIVERPOOL BEAT IN THE

’1 2001 Leacue Cup FiMAL AT
) THE MuLLENNIUM STADIUM?

NewcasTiE Umitep (P1

5-1 m THER 2002 WoRrLp
Cue quALIFER?

1Y 92%0 mure

1 : ,:E‘I"I'I MINUTE
e e—

TATH MINUTE

Vitézna uloha: To je celkem snad-
| né. Nicméné muzete ziskat bonus,

- ty ostatni jsou zde jen pro navnadéni chuti nokud budete vadét, e v tomto B g6n i

a pfi pokusu o jejich spusténi budete muset filmu hréli také Bobby Moore e

restartovat. Jdete proto hned do rezimu Lea- a Ozzy Ardiles. Bustoc Cm

gue Championship a vyberte si hru pro jedno- g Eroca: coun POCKEJTE SI

Vypada to, Ze vwrobce vase protivniky
Dro toto demo nejak otupil, tak neni tre-
ba s odpovedi vibec spéchat - obvykle
mate dost Casu na to, abyste si odpo-
ved pofadné promysleli. Davejte ale po-
zor, ¢im vice Casu si na odpoved vez-
mete, tim vice golt vam souper béhem
tehle doby vstfeli, pokud odpoveéd ne-
trefite spravne.

V kompletni verzi hry je to Uplné né-
CO Jinéno, tam musite byt nadupani
a rychli. Zde je to podstatné jednodus,
a tak vam doporucujeme to zkusit, tFe-
ba se vam podafi zaznamenat néjaky
pronikavejsi uspéch.

ho hrage. oD momw ) Bam
Na prvni pohled je jasné, ze toto demo je o

osekanou, leC vernou verzi originalu, proto za

spravnou odpoveéd nedostavate body, nybrz ty-

to odpovedi zabranuji vaSim oponentiim, aby

vas prekonali. Neni to sice moc férové, ale po- ‘

fadne nahlédnete do hratelnosti a taky si proc-

viCite pamét. @

{
| WeLCOME TO THE SKY SPORTS FooTBALL

| QUIZ DEMO. THE BOARD AMBITIOUSLY WANT § i LEA GUE SKY _SPOH rs : -

3 Lnu CLUB TG FINISH IN THE TOP FIVE OF THE

Ak it 2™

) N FOR 15T HALF @ o) * .
- L ] TR 7

LEAGUE THiS SEASON.

PFilis ambicio
Coze'? Paty‘? Newcastle

DVLADAH[ Rt United jsou celkem

v pohodé, ale vzhle-
dem k tomu, ze

v tomto demu nelze
skorovat, prilis Sanci
nemaiji.

.- . Dva zapasy, dveé (Y[sPomrTs
remlzy to vubec neni Spatné.

papvessesey V tomto demu, kde neni ZaSlete nam fotku s ligovou tabul-

ElTorremamborser 2 1 0 1 1 1 o0 | 3 | MOZné skérovat, po vas chce- kou, kde bude u vaseho jména stat i
12 [0 2_0 2 0 oo 12 | me, abyste dosahli co nejvét- NO DEFEATS, tedy bez porazky. coivi |
v s - e x , , o ’ SARMMDIOYAN

Blewcisncbors 2 0 2 0 0 0 0 12§ ko po&tu bezbrankovych re- V pfipadé shodnych vysledk( vyhré- SAIVIFTOUN
Ty Warroro T TN TR T e - ; Lo . Lee Hall dokazal
| r—r——— i MIz za sebou. Pfirozené bu- va ten, kdo je v lize nejwys. :

5= i v roli Newcastle
TPNoTrnGHAM FOREST 20 1 1 0 24 - dete muset o fotbalu (nejlépe United dosah-
Ellsewnanamcry 2 0 0 2 o a afo ¥ hritském) néco védét, takze nout sedmi bez-
EMSwwocriawe 2 0 0 2 o 5 5| o0 : R ® CENA :
Elivorwen e 2 0 o 2 o s s | o | Zhalci s dobrou paméti maji | brankovych re-
T8 Coventry Ciy 2 0o 0o 2 1 9 3] o | obrovskou vyhodu. vltez dostane disk s hrou. miz za sebou.
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E rnken SWD rd 2 Play’jt;ﬂun

GAN¥E ,, Broken Sword 2 je akci naslapana adventura
skutecne epickych proporcl.”

The Smoking Mirror

A T4 ZANR: ADVENTURA & DATUM VYDANI: V PRODEJI @ VYDAVATEL: SONY & SKORE: NERECENZOVANO @ KOMPLETNI HRA OBSAHUJE: GEORGE, NICO A SPOUSTU HADANEK

KRATKE SETKANI
P, . Stésti, to je véc psychiky. At
». ' UZ se jmenujete Bob nebo Mary,
£ je jen na vas, zda budete zpivat
7 nebo plakat. Pamatuijte, Stésti je
vec psychiky.” Tato nezapomenutel-
na slova jsou soucasti finalni pisné Broken
Sword 2, point-and-clickové adventury te
nejvyssi tridy.

V nasem demu mate provest bohateho
americkeho turistu George Stobbarta labyrin-
tem ve francouzském Marseille. Po kratkem
Uvodu, v némz se dozvite, ze jeho spolecnice
Nico byla unesena a vy ji musite najit, se jde
rovnou na vec - musite prolézt prakticky |

Chlupaty zufivec: Tohle Sténatko
vypada celkem nevinnég, ale je to
pékny zabijak. Napravo najdete

navod, jak tuhle svizelnou situaci
vyresit.

vsechno kolem sebe a taky se nevyhnete
¢astym rozhovortm s mistnimi.

Nenechte tu kdmen na kameni a poradné o a
Si promazte mozkové zavity, tohle bude drs- »a R $. -
na hra... ® -l o R

VYKURTE JE

Tak tady bychom meli néjakou napove-
du... chcete-li v tomto demu zvitezit,
musite se dostat pies toho psa. Abyste
to mohli udélat, musite nejdfiv vytah-
nout tlustoprda z jeho chatrCe. Tamhle-
to je jako kouf? Chapete, O mame na
mysli? Kouf? Pes? Hnusny hlidac? Wy
na to pfijdete.

Koukejte vsude
Vétsina véci, ktere
potifebujete, je pred
vasimi zraky ukryta,
takZe musite davat
pozor na vsechna
voditka.

OVLADANI

S RAZAY

® UKOL ® DUKAZ
Ten chlap ale umi mluvit! VWfotte scenu z obrazovky, potom

V Broken Swordu ,hraji” skvé-  sahnéte do skiing, obleknéte se jako
li herci a my chceme, abyste George (nebo jina postava) a vyfotte
vyfotili vybranou scénu a pak Se V CO nejpodobnegjsi poze.

sami sebe vyfotili v poze, kte-

ra je co nejpodobnéjsi zvolené @ CENA

predloze. Ano, je to tak, chce-  Odménou za ndmahu vam bude
me abyste ze sebe udélali blb-  spousta suvenyrl a dvé originalni

o M BAras Cim?Jak? ce, ale ceny za to stoji! hry. Do toho!

PSM .
SAMPION
Lee Hall Zije cely
svijj Zivot, jako
kdyby byl
postavou z BS!
Vazne!
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L SN -
PlayStation Rabat Run & VEI'DZIEFIS

.Proc je vsechno
v kosmu tak rozmazane‘?

CENID, Galaxians je skutec-
nou arkadovou kla5|kou

-‘]’: . ' G :i: 8 J =..._-_:'.£ P _;.‘r-': ‘f;-q.-_. : j:_ u’_‘ | 4 u“f' .-.-.-__4.1, .i.' J _' __1':2.'.‘1. o S| '-'n_-;- ; ' ,"z;q.ﬁc.l' jjfllnl. .:' .-: | 1'!.. R o B Bt B :!_?;":!?E'f_ i b r
lg ﬁ 4 hif =ty o I&- . 1*.,4; 11_.: ,F'jl %'ﬂﬂ ﬁ'-:_r . b I._}fj —-:‘} & : H’ 'a»_-g-ki 1 '”:r,e . ;“ ,,-.;. :._f o A -J..-, . o 8 1.__ e !I (B B R N | : v
AT ZANR STRILECKA © DATUM VYDANI: HOTOVO & PROGRAMATOR: MATT VERRAN @ KONTAKT: A K TA ZANR STRILECKA & DATUM VYDANI: HOTOVO © PROGRAMATOR: QUIET BLOKE PRODUCTIONS
ST WL, YAROZESCENE.CO.UK @ SKORE: NERECENZOVANO AN 1A

» KONTAKT: WWW.YAROZESCENE.CO.UK © SKORE: NERECENZOVANO

VALKY ROBOTU ZPET KE KORENUM

STRILECEK
y Yarozians nikterak
nezastlra Ze se pokousi
.-—-s;g byt v&rnou kopii Galaxians.
WY Zadna graficka nadhera,
zadne nove zbrané, zadni novi skvéli
mimozemstané. Namisto toho pouze
klasicka, totalné navykova akce, jez
Z Galaxians udélala takovou legendu.

VSe je tu vérné reprodukovano.
Kvileni vetrelcu, tvar lodi, skutec¢nost,
Ze muzete na jedné obrazovce pouZit  J#® ESRLY Ax_uzivy
laserové strely vzdy jen jednou: to e .4 ‘
vsechno tu je. Kdyby se do vasi PS1
daly hazet mince, byla by podoba
uplna.

Nebudeme urazet vasi inteligenci
tim, Zze bychom se pokous$eli popsat
hratelnost. Pokud nevite, jak se tato

~ " Tato barevna variace na
WS N0 Asteroids je p&kné zbésila.
W 4 Obrazovka je nékdy Uplné

= plnd zelenozlutych hrana-
tych typku takze jen stézi vidite poza-
di, to uz vibec nemluvime o tom, kte-
rym smérem mifi vase kosmicka lod.
Ale nastésti jde o Cistou stfilecku, takze
obrazovka plna protivniku je presné to,
pPo cem touzite.

Robot Ron disponuje jednoduchym
systemem ovladani, ktery je ovSem ve-
skrze funkcni. Musite pouzivat pouze
dve analogove packy, jednu pro pohyb
s lodi, druhou pro stfelbu riznym smé-
rem. Tak se muZzete skryvat pred nepfi-
telem a zaroven U¢inné pouzivat své la-
serove deélo.

AZ se dostanete do tfetiho levelu, za-
Cnete si asi klast otazku, jak to, ze jste

jesté nazivu. A pokud se vam podafi do- OSUDOVA hra hraje, pak si ji (upfimné fe¢eno) & SKRYJTE SE

hrat hru az do konce, mUzete se zaregi- PRITAZLIVOST ani nezaslouzite hrat! A vy ostatnisi ~ * Nejlep&im zptisobem je byt stale

strovat na specialni strance na webu Zelené neptatele vage lod pritahuic A to uzijte! @ ll v pohybu. Davejte pozor na padaji-

Yaroze Scene (www.yarozescene.co.uk). jako magnet. my vam radime abyJ/- « W Cilasery a oddeélavejte jednoho ne-

Jdéte do toho! @ - S8l ste se nechali chvil sledovat, dokud o { S Pritele zo Grufym. Hea je v

S nebudou v chumlu. Kdyz jim totiz g <ombinacl uhybani pred padajicim

DVL AD Aﬂl ! déte dost Gasu, utvori chumel, a pak P DVLADAI_" | 7 vecmi a strelby na nepratele nad

; AT se do hich snadnéji stfilr. T i i

§ A I B B o,
A% i | B L | N B

= a0 l‘ L e f j e e i-.-" S T ¥
=t --.-::F“r-r—" LSt e b e e S

i1 s
e}

Mll(e rnusel

Jednoduchy Jak facka - dosahnout co piestat, V klasmkem arkadovém stylu, ktery zname a mi-

nejlepsiho skore. Takze to chce trénink, kdyZ mél na lujeme, jde hlavné o vysoka skore. Budete muset | dokazal vystfi-
trénink, trénink a neustale se pokouset o nej- poditadle ale byt hodné dobfi, protoZe v tomto pfipadé asi let solidnich
vysSi skore. 11.674 bod(i. bude hodné uchazeéil. 3,165.

S e A el © DUKAZ Stara Skola: Cestujeme . °

L

Pokud jste tak dobfi, jak Fikate, poslete ndm zpatky v Case. l Poslete ndm fotku s dosazenym skore. Taky by

fotku s vysledkem a mlZete se zkusit taky za- bylo dobre, kdyby na té fotce bylo néco vidét..
registrovat na weboveé strance.

® CENA
Snazte se dosahnout co nejvyssino skére a zis-
kate zbrusu novou hru na PS1.

® CENA
Pokud skutecné budete nejlepsi, dostanete
NOvVouU skvelou hru na PS1.
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Pong & 40 Winks e

ale uplne jiny.”

Pong

FAKTA

TREFTE SIT

SR nez si Blih odpodinul sed
meho dne, prosté nékdy na pocatku
veéku, byl Pong.

Pong, vubec prvni konzolova hra,
byl... no, trochu nudny, ne? Ne, samo-
ziejme, ze nebyl. Co by taky mohlo byt
zabavnéjsi nez dve palky a mitek? A co
takhle dvé palky a miCek ve 3D? Prave
takovy je totiz tenhle novy Pong. V de-
mu jsou dva uplné noveé typy hry, kom-
pletni hra jich obsahuje jesté vice,
ovsem hratelnost v zasadé zlistava
stejna jako u originalu.

| kdyz to neni stejny Pong jako
Vv Atari Anniversary Edition, ma stejnou
hratelnost, a to je taky duvod, procC
jsme jej dali na nas disk. To abyste Vvi-
deli, jak hry vypadaly, prfed vsSemi témi
3D nesmysly. Cira hratelnost, jen hra-
telnost a nic jiného.

Nevéfite ndm? Pak zkuste fotbal pro &8

Ctyfi hraCe a uvidite, jak se zasmejete.
Do toho! @

:DVLADAFIi'

1=yl e | pite e s o T b e ey o i ‘..,.‘... - - . LR T
z o a2 e R e IR e
L e capgd S e e

Vv cirkuse.

) ,.Je to Pong, kapitane,

ZANR: TENISOVY SIMULATOR @ DATUM VYDANI: V PRODEJI @ VYDAVATEL: HASBRO @ SKORE:
6/10, PSM23 @ KOMPLETNI HRA OBSAHUJE: VICE TEMATICKYCH LEVELU

o ol i i ey
¥ el J ot oy A,
e W W Y e o
o 'y

yalkare... |

Ukol pro tuto hru je jednoduchy, le¢ dabelsky.

V tuénakovském rezimu dostavate extra micek
pokazdeé, kdyz se vam podafri trefit tu¢naka. A my
po vas chceme, abyste jich ziskali co nejvice.

P . L
A S e e ;
i ; v F (™ ol o T L R YN e S e g r
R L
- R %
L]
" o - f .-.
.~ '-.'u. .II ‘I I 'I
£ 8 4 3 v ¥
i 4 " g
i ks
1™ 1 L&
B 1 ¥
L e
fi W B
: A
R 5 .-.-:. 1
-

}E“U—?‘U
Hf i”’“‘ﬁ*d ?\”J cuU

Na rozdil od originalu jsou v téhle
nfe mice. Jsou tu taky specialni
pick-upy, jez vam umoznuji nabijet
silné Udery a pridavat do arény
dalSi mice. Prave jejich sbirani je
kliCem k dosazeni Spickoveno vy-
konu. Stejné tak je dobré ve fotba-
lu vyuzivat schopnosti brankafu
chytat mice a vyhazovat je do riz-
nych stran.

PION
Velky Palkaf
Nellis dostal na
obrazovku Ctyfi
mice najednou.

,, Cltite se velmi,

velmi ospali...”

40 Winks

<7/, ZANR: 3D ADVENTURA & DATUM VYDANI: V PRODEJI & VYDAVATEL: INFOGRAMES & SKORE:
' 7/10, PSM21 ® KOMPLETNi HRA OBSAHUJE: EXTRA LEVELY

VSTAVEJTE, NEZBEDNI

FAK

SPACI!

* ) Na disku se na chvilku
| objevi i Cartmanuyv dvoj-
4 nik Tubby, a to v nasem
S snovéem demu 40 Winks.
Je to hezka byt trochu bezducha
hra, takova supermodelka herniho
sveta. Ale vubec se tim nenechejte
odradit, protoze to je skute&né veli-
ce solidni a zdbavna 3D ploSinovka,
kterou pfi troSe Stésti muzete se-
hnat ve vyprodeji za sluSnou cenu.
Jste na misi, jejimz ukolem je za-
chranit winky ze spart zlovolnych
Nitekap. Po cesté budete muset shi-
rat nejruznéjsi druhy barevnych
pick-upu, které vam pomahaji v boji
proti noCnim muram jménem Nite-
Kap. Toto demo obsahuje jediny le-
vel kompletni verze - v tomto levelu
mate zachranit dva winky. Neni to
nic naro¢ného, ale na chvili vas to
pobavi. @

OVLADANI

| @ UKOL

vsechny.

iy | "
e -
P S e

Dohrajte level a snazte se ziskat co nejvice Z.
Je tu spoustu véci na shirani, musite prohléd-
nout kazdy kout a kazdé zakouti, a najit je

o e el T
b Sl gt LAY Jech - - n—
= T s o agal ET g i | ¥ g _:. - R LT
3 i Fhal 4 B ey S ke bor Y s
A K 4
-
!
z u“ A. ;
s e
o
.
Lo
i
E
v
¢l
i
i
I
'

"R
SLADKE SNY

[ |

KOSTYMOVE
SILENSTVI

V levelu je spousta krabicek, do
Kterych muzete skocit a Ruff se
tim promeni v ninju. Zviastni, le¢
pravdivé, ale to jsou sny. | kayz

Vv ninjovském rezimu ma Ruff pod-
statné silngjsi utoky, musite byt
rychli, protoze je ten rezim pfilis
Kratky.

B PSM
— SAM-
PION
Mike ,,Chru-

pak"” ) pffi praci
usnul a dostal
pouze 36 Z.

): Tady

]lCh nekolik mate

Své fotky zaslete na obvyklou adresu. Hlavné
U kazdeé fotky jeste poznamenejte, kolika micku
celkove jste dosahli.

® CENA

Vitéz dostane disk s Atari Anniversary Edition
a UZasné triko Atari - a to nikdy newyjde
Z mody.

SvUj vysledek vyfotte. Fotografie poslete na ob-
vyklou adresu, dosazené skore napiste na
obalku.

Y .

P

@ CENA

Stoji to za to - Vitéz si odnese kopii 40 Winks.
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o ROCks 'TT Gemns, Videa & downloady

CE¥ID,, Dolu, dolt, hloubéji "id eo - ,

a dolu. Pmkape;te se
Jak si udelat z PS1 domaci kino.

k diamantum...
Vykon Tony Hawk'’s Pro

mesice Skater 3 Tipy
Na disku naleznete prvni vykony na- Soucasti naseho pruvodce k dosa-
Sich anglickych kolegu v Tony Zeni skateboardoveé brilantnosti je
Hawk's 3. Takze se — | pasaz z Tokia. —

[ |

hezky posadte Plus vam k tomu

CSA LT/ ZANR PUZZLE & VYDANI: HOTOVO & PROGRAMATOR: GERHARD RITTENHOFFER & MANFRED & a podivejte se, jak odhalime vSechny
SKORE: NERECENZOVANO @ KOMPLETNI HRA OBSAHUJE: 64 LEVELO PLNYCH ZABAVY se nékdo dokaze akoly i tajemstvi,

vypracovat. vcetne map.

o e Tt N N NS T
i A o L

A R TR

L - -_u"-.'. A el
. ot ] e Ty

.IAKO V KAMENOLOMU

| W Puzzle klasika Boulder Dash ol s
. byla vystavena tok(m klontl, S
W 4 ato predevsim s pfichodem L
WM \ytedné Yaroze hry Rocks ‘N’ S o
Gems. Vasim ukolem je shirat vzacné dra-

hokamy tim, ze budete kopat tunely. Kdyz

4
se vam jich podafi najit hodné, budete bo- mznAZEm
hati, ovSem Ciha tu i nebezpeci. Jinak jsou i

Download

JAK POUZIVAT DOWNLOADY
R i Do PS1 vlozte svou pamétovou kartu, v hlavnim menu zvolte Downloader. Vyberte
levely zaneradene padajicimi balvany, kte- ROCK ‘N’ R OLL n si save, ktery chcete, stisknéte ® a save se vam uloZi na kartu. Potom tyto

cheaty miiZete pouzit v kompletnich verzich her (samoziejmé pokud je viastnite).

ANNA KOURNIKOVA'S SMASH COURT TENNIS
Zajimavy cheat, ktery vdm odhali vSechny postavy
ve hre.

ré nemaji zadné vyuziti a jsou pouze hroz-
bou: Neosvedcite-li postfeh a obratnost,
skoncite jako lidska palacinka. Pokud tyto
vlastnosti naopak prokazete, ¢eka vas sla-
va a dalSich 64 levell.

Je to celé o planovani, aby vam bylo
jasno, ale hrajete taky na Casovy limit,

COLIN MCRAE RALLY
Bonusova auta nabidnou vitané rozptyleni.

takze je tfeba se rozhodovat velice rychle. m IR g A I g s 5

Hra je navykova jako vSechna nejlepsi WKOPETE T0? - 2t _.

Jqulova esa, a tak mate neustale touhu S8 Jon se nepretrhngte, idicky! chee I8 R JEDI POWER’BATTLE"S ! , ’ ’
Nrat znovu a znovu. Dali jsme sem kom- to totiZ taky chvilku premyslet, nez L. B Tento cheat vam otevre vSechny levely této narocné
pletni hru, abyste si ji nalezité uzili, bohu- kopnete do hliny poprvé. Vzhe- | ST (.

zel lopaty jsme pribalit nemohli, na to roz- I dem k tomu, Ze vam kazdou chvil |
pocet Easopisu nestaci. ® [ U2 na hiave ncco pristat, docela /T MAT HOFFMAN'S PRO BMX

OVLADANI

Stojl za to si Své vwkopové prace R Boni; W ; ; 2
pfedem naplanovat. Ziskate pristup ke vsem skrytym postavam.

METAL GEAR SOLID
Nedari se vam? Tohle to zméni!

PSM VYZVA

1 RAYMAN
Jedna z prvnich ploSinovek na PlayStation. Tento

se baly & AM:- cheat vam otevre vsechny levely.
. PION e _.
® UKOL Nick Hrabos Ellis ™ SHEEP, DOG ‘N’ WOLF
Poshirejte co nejvice drahokamti. Pouzijte J dosahl skvélého  Nebudte prilis skromni, tohle vam otevie vSechny

prvni level v normalnim nastaveni. Casu 82 sekund.

levely.

_ Ted uz ten drahokam % DflKAZ

nedostanete! Na tohle budeme potfebovat video,
‘ a musi na zdznamu byt vidét nastaveni
R obtiznosti.

SILENT HILL

Vylezte zpoza gauce, tento cheat vam otevie celou
hru.

"¥"=3l STREET FIGHTER ALPHA 3
o ! Zajimavy cheat, jenz vam poskytne pfistup ke vSem
- el hernim rezimam.

©® CENA
Nova hra na PS1 pfimo z naSich sklep.
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FiFA 2@2 DEAD OR AUVE

Jifi Melvin 1 1 Milan Stérbak
Praha :'. | Kladno

vysledek: 8:0 X Cas: 21:30

Chtéli jsme po vas, abyste Brazilcum pfipravili co nejpotupnéjsi porazku,
a je vidét, ze nasemu fotbalovému narodu padl tenhle tkol do noty. Vrh-
li jste se na nej se ziejmou chuti a vysledkem byla zaplava vasich fotek,
v nichz jste dokumentovali svoje snazeni. Vyhrat ale muze jen jeden.

Jaroslav Karasek 7:0
. Pavel Stastny 7:0
Jifi Podlipny 6:0
Lukas Kryl 5:0

Daniel Benda
Y = Lysanad Labem
Cas: 5:32:14
Projet jednu demouroven v zavodni hie sice nezni jako blhvijaka vy-
zva, ale kdyz ji mate projet co nejrychleji, situace je hned lepsi. Danie-
lav Cas byl s pfehledem nejlepsi, takze je vidét, Ze si nase dobré rady

Chteli jsme po vas, abyste v co nejkrat§im ¢asovém Useku vyfidili dva
soupere a Milan to zviadl nejen nejrychleji, ale navic poslal nahravku
kompletniho zapasu, takZe jsme mohli ocenit i skvélou bojovou tech-
niku. Takze prvni misto putuje do Kladna.

JiFi Siska 22:76
. Jan Potmésil 24:26
. Mirek Neuzil 27:45
. Michal Tenky 27:33

TOY STORY 2

NEJRYCHLEJSI CAS

Michal Houda

" = Sobeslav
Cas: 28 sekund
Prali bychom vam vidét cely prabéh Michalova zapasu s obrovskym
plechovym robotem - je to docela legrace. KaZzdopadné kdyz k tomuto
uspéchu pfipoéteme i druhé Michalovo vitézstvi v Crash Team Racin-

ohledné ovladani vzal opravdu k srdci.
Marta Kupcova 5:34 Lukas Kryl 29
Michal Pokorny 5:37 Jifi Siska 30
Patrik Walter 5:38
. Lukas Kryl 5:40

gu, nezbyva nez smeknout klobouky.

Miroslav KFiz 32
Milan Rigo 32

GUNFIGHTER: THE LEGEND OF JESSE JAMES PARAPPA THE RAPPER

Ota Smrcek f Jan Petrasek
Bystrice nad Perstynem | Praha

Skore: 19900/13400 Tohle byl opravdu tvrdy ofiSek a neni divu, Ze se k napsani a nazpi-
Divoky zapad se ukazal jako velmi pfitazliva kulisa pro stfile¢ku pro vani vlastni rapové skladby odhodlali jen néktefi z vas. Honza do to-

svetelnou pistoli, takze vasSich pfihlasek do soutéze pfislo opravdu ho Sel opravdu s vervou a protoZze mu kromé odvahy nechybi ani

hodné. At uz Slo o zachranu Jessyho Zeny nebo o likvidaci kovboji na hudebni sluch, znéla jeho skladba s nazvem ,Metal Gear Solid”
pojizdné strelnici, Ota byl jednoznacné nejlepsi. absolutné nejlip.

' Radek Brauner 19900/13200 Ota Boudnik
Vaclav Kole¢kar 19700/12200 Lenka Plackova

. Jifi Matéj 19600/12200 Martin R{zic¢ka
Filip Jadry 19500/12100 5. Vaclav vVasta

CRASH TEAM RACING BOMBERMAN WORLD

Michal Houda Pavia Mourata

. Sobéslav L o | Trebechovice
Cas: 1:50:42 X 4 Cas: 2:16

V Jiznich Cechach je zfejmeé radj motokar, protoze jinak si Michal(iv na-
skok nelze vysvétlit. V zavodé na tfi kola prosvistél okruhem jako vitr
a nechal za sebou nejen €asy nasich anglickych kolegli, ale musime
pfiznat, ze | nase viastni. Holt komu Cest, tomu Cest.

FrantiSek Koucky 1:53

Bomberman svym dokonale jednoduchym konceptem pfitahl pozor-
nost velké Casti naSich Ctenaru, takze konkurence byla velka. O to
cenngéjsi je vitézstvi Pavly, ktera se na prvni pficku probojovala na-
prosto nekompromisni likvidaci vSech ostatnich soupefu v aréné.

. Marta Kupcova 2:18
JiFi Siska 2:01 Milan Padevéd 2:20

. Ivana Smolnicka 2:09 FrantiSek Koucky 2:23
Lenka Hoschova 2:10 Tomas Bartak 2:25
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PlayStation KRIZOVKA

Konecné! Mate jedineCnou prilezitost uplatnit své vSeobecné HESLA VODOROVNE
PlayStation znalosti a vyhrat originalni hru Virtua Fighter 4 pro 6 __ Race, tfeti PS1 hra v sérii, kde najdete Globo-
PlayStation 2. Vylu$téte tajenku a do 15. kv&tna nam feseni xe, Tilly a ostatni (6)

Kdo vyhral

vV PSM 48

poslete na adresu redakce.

7 Namco __, pét dilu balik(l retro kolekci (6)

12X PLATINOVKY

The Emperor's New

10 Gran __ 2, skvéla zavodni hra (7) S?uté% 0 dh_fanéct Ku- Grom'le ’
T : Gorllas : 11 Skateboarding na PlayStation se slovem Sessionvf  SU Ctyf platinovek sla- X David Vitek,
Po vylusteni krizovky sestavte z pismen na Sesti oznaenych nazvu (5) vila ispéch i proto, ze Olomouc
polich klicove slovo. 12 & 17 svisle, Marry __ And __: Crush Course, hol&i¢i otazky byly détsky X Adam Tesar,
hra na PlayStation (4, 6) snadné - Chase the Vitkovice
13 Pan v ¢erném z jakéhokoliv fotbalového simulato- Express se pochopi- X Tomas ¢erny,
ru - v anglicting (7) telné odehrava ve Otrokovice
14 Incredible __, stafi¢ka PS1 adventure s komikso- viak (1A), hra The Em-
vym hrdinou (4) peror’'s New Groove CoolBoarders 4
16 Star Wars: __ Menace, kultovni film a hra (7) Je vytvorena podie fil- X Karel Faral,
20 & 21 vodorovng, skvéla stfiletka s nacisty (5, 2, 5) mu Neni kral jako kral Turkovice
21 Viz 20 vodorovné (2B) a Destruction X Radek Urban,
23 PFidavek pro mini display k PSone (6) Derby je tretim dﬂfm Ostrava '
24 __:Urban Fighters - PlayStation mlati¢ka (6) serie (3B). Vyhercum X Pavla Kusenska,
blahoprejeme. Praha 6
HESLA SVISLE ]
1 Wayne __ 3D Hockey 98 - staicky hokej na PS1 Chase the Express  STRILECKY
(7) X Marek Tucek, Zde byly otazky tézsi

2 Zabavné zavodéni ve vodni €lunech (5, 7) Nedvezi a i ceny nebyly tak

3 Hrdinka hry Dukes Of Hazard (5) X Michal Bluzek, hodnotné (i kdyz ta

4 __ Book Groove Party, tane¢ni hra (6) Trebova pistole...), takze jsme

5 __ Evil, série zombie ak&nich adventur v Racoon X Zdenek Valek, losovali jen zhruba ze
City (8) Brno stovky uchazecu. Vvy-
Nabidka v menu, kde vybirate rezim hry (4) hercum samoziejme

9 __ Girls: Chemical X-Traction, primérna kreslena |  Destruction Derby blahoprejeme.
bojovka (9) Raw X Tomas Hunal,

15 __ Loop, klon Wipeoutu (6) X Alena Lickova, Cheb

17 Viz 12 vodorovné Liberec X lindfich PiSa,

18 Koufrici predmét z Broken Swordu 2 (6) X Jan Zadnik, Praha 6

19 __ Court Tennis, tenisova hra s Annou Kurnikovo- § Tabor

Vou (5)
22 Discworld __, atmosféricka adventure (4)

X Jaroslav Petficek,
Praha 10

pokracovani ze strany 11

MEGAMAN Xé

Posledni soutéz tohoto ¢isla je uréena pro
vsechny fandy tradi¢nich 2D hopsacek! Spolec-
nost Cenega nam vénovala jeden kousek hry

Megaman X6, coz je solidni retro ploSinovka ze

staré Skoly. Hru jsme recenzovali v PSM48 a ziskala neli-

chotiveé hodnoceni 4/10 - své fandy si v8ak jisté najde.
Nevahejte tedy a spravné zodpovézte nasledujici

otazky - poslete nam je na korespondencnim

listku s nalepenym kuponem z rohu stranku

a heslem ,MEGAMAN" do redakce nejpozdéji

do pulky kvétna 2002. Adresa je: PlayStation

Magazin, Omega Publishing, P.0.Box 104,

170 04 Praha 7.

1. Jaka firma vytvorila hru Megaman?

a) Konami >
& & Moc dobfe vite, Ze Burning Fist je zatrace-

b) Capcom | né tvrdy tder, ale | ten Ize vykryt chytac-

c) Namco + kou. To se hodi | s Ninou, a tak nez stadite

" Fict $vec, Paul se vali na zemi. Nina se nad

nim skiani a zasadi mu dder loktem. Jo, vy-

2. Jak se jmenuje hrdina hry? 3lo to.

a) Mega Man X
D) Zero
C) Alena s

' PlayStation
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PlayStation.

JE TU MEZI NAIMI...

VIRTUA FIGHTER 4

@ KDY DUBEN © KDO SONY ® KDE WWW.SCEE.COM

Legenda mezi bojovka-

mi se razne postavila svym

vyzyvatelum.

Nékolik generaci
Street Fightera a Tek-
kena dokazalo hracum
kouzlo bojovek tak tro-
chu zevsednit. Pfedsta-
va, Ze nekomu vymlatite dusi z téla,
prosté zacala ztracet svou pritazlivost.
To vsechno by se ale mélo zmeénit s pfi-
chodem hry jménem Virtua Fighter 4.

Pro ty nezasvecené musime pre-
deslat, ze ovladani je omezeno na jed-
noduchou trojtlacitkovou kombinaci:
tder, kop a kryti. Z této Uzké zakladny
vychazi enormni a neuvéritelné adap-
tibilni Skala utoku, krytt ¢i komb. Kaz-
da postava ma Siroky rejstfik chvatd,
ovsem jak se postupné zlepsujete, hra
vam nabizi dalSi a dalSi moznosti, ob-
jevujete nové techniky a vytvarite si
| viastni komba.

VF4 ma stejny vyrazovaci systém
jako jeji predchozi verze, takze své ne-
pratele muzete porazit jednoduse tim,
Ze je vykopnete, vyrazite nebo vyhodi-
te z ringu ven. To vytvari velmi inten-
zivni bojovou atmosféru, ale téz to
znamena, ze kazdy uder je tfeba pecli-
vé nacasovat i provest.

K dispozici je vam Siroka paleta
hernich rezimu a dalSich moznosti -
hra se tedy stava né¢im na zpusob
Gran Turisma v oblasti kung fu. Vedle

e

arkadoveho rezimu a rezimu jeden
proti jednomu tu mate Al, jez vam
umozni vytvorit si Uplné viastniho bo-
jovnika, a to i s komby, pfitemz své
vytvory pak muzete otestovat v soubo-
jich s dalSimi borci ovliadanymi pocita-
cem. Pak je zde jeSté reZzim Kumite,
ktery funguje jako standardni survival
rezim (bojujete proti soupefi za soupe-
rem, dokud nepadnete - v tomto rezi-
mu vas Cekaji velmi zajimavé bonusy).
Najdete tu i pomeérneé vycCerpavajici tré-
ninkovy rezim.

Vetsinu hracu ale na Virtua Fighter
4 zaujme uchvatna vizualni stranka.
Kazda uroven je doslova dekadentnimi
vizualnimi orgiemi: dokonale vystavéné
pagody, hejna ptaku krouzicich vam
nad hlavou, slunce zalévajici svym ja-
sem arénu. Leckdy je az obtizné udrzet
soustredeni na samotny boj.

A kdyby vés ndhodou zajimalo,
proC mezi sebou vsichni ti borci vibec
bojuji, pak vézte, Ze je to kvlli soutézi
zname pod nazvem World Fighting
Tournament, coz je dosti krvava zélezi-
tost ve volném stylu, organizovana jis-
tou podsvetni organizaci. A stejné jako
V pripadé Tekkena, i zde ma kazda po-
stava za sebou nejaky pribéh, ktery vy-
svetluje jeji motivaci - obvykle jde o né-
jaké nevyfizené ¢ty s ostatnimi borci
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nebo dokonce s organizatory celé ak-
ce. A neprijdete ani o skvostné filmy -
to jsou takové ty animované zalezitosti,
na které se v pfipadé zajmu muzete
podivat, anebo je prosté ignorovat.
Zahadou stale zustavaji obklope-
ny spletitosti Al i rezim Kumite, stejné
jako bonusy, které Ize ve hie ziskat.
Mame nicméné takovy dojem, ze nez
neco najdete, bude vam to pékné
dlouho trvat, protoze VF4 je hra roz-
lehla a plna nejruznéjSich detaild,
a spoustu veci objevite az po mési-
cich hrani. Pokud vas pro nasili a sou-
boje neziska zpét ani Virtua Fighter 4,
pak uz vubec nic. ®
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Star Wars: Jedi Starfighter se ma
objevit jeste pred premieérou Epizody Il.

-

Titul Hvézdné valky: Epizoda Il -
Klony utoci by se mél v nasich ki-
nech objevit v kvétnu, a tak u Lucas-
Arts pilné finiSuji prace na hre, ktera
Jl doprovodi, totiz Star Wars: Jedi Starfighter.

Toto pokraCovani puvodni vesmirne stfilec-
Ky by se ovSem na trhu melo objevit uz koncem
brezna. Hra slibuje 15 zcela novych misi, koope-
rativni rezim na rozdélené obrazovce a taky
podstatné rychlejsi hratelnost. Téz vam prozradi
ledacos z filmu Epizoda 2, tedy hlavné ukaze
mista, kde se film bude odehravat.

Hra je situovana do doby deset let po uda-
lostech z prvniho dilu. Spi¢kovy stihaci pilot Jedi

MNOVINKA!

OTROKEM PS2

@ KDY DUBEN © KDO THQ ® KDE www.thg.co.uk

Na PS2 dorazila
Britney, panna nove generace.

Kdyz loni vyda-
vatel THQ ozné-
mil, ze planuje
uvest hru, v niz by
figurovala Britney Spears, nikdo
od toho moc neoCekaval. My
jsme ale natolik velci kluci, ze
prizndme, kdyz se spleteme.
A proC? Protoze Britney’s Dan-
ce Beat vypada skvéle. A stej-
ne skvele se i hraje.

Na prvni pohled se jedna
0 tanecni titul ve stylu bemani,
a tak neni divu, ze byli Ukolem
privést tuhle hvézdnou Lolitku
na PS2 povereni japonsti vwvo-
jari Enix. To byl skvely tah, uva-
Zite-li, ze Enix za sebou maji
Kultovni Bust-A-Groove.

Ve hfe vam pripada role
jednoho z tanecniku, ktefi

-

ce Beat.

oCciTIT

Britney doprovazeji na podiu,
ovsem jesté nez budete moci
s velkou hvezdou vyrazit na
turné, musite projit radou ta-
necnich konkurst. Musite te-
dy v podstaté tancovat, jak
ona piska, tj. na jeji hity Baby &
One More Time, I'm A Slave B
4 U ¢ Overprotected. Od-
meénou za dobry vykon
vam bude par videokli-
pu, zaznamy z pozadi
koncertl a nékolik pisni,
které neuslysite nikde
jinde nez v Britney’s Dan-

Britney vypada celkem
Uchvatné (i kdyz ne zrovna jako N
panna), Vv jeji roli si bohuzel ne-
zahrajete. Tedy pokud ve hre
neni jako nejaky bonus... ®

PLAYSTATION 2

[ lovinky

jménem Adi Gallia useda do kokpitu nového
Starfighteru a dostava se do viru udalosti, jez
probihaji paralelné s déjem Epizody Il. Je zde de-
set skrytych misi a extra vozidla, ktera lze ziskat
jako bonus. Nicméné nejvyraznéjsi zmenou je
pridani specialnich sil Jedi Force.

,Jednim z hlavnich ukolud, které jsme si pro
Jedi Starfighter vytyCili, bylo zvysit poCet zbrani,
které ma hrac k dispozici,” vysvetluje navrhar
Tim Longo. ,, Tudiz kazdé z tlaCitek na D-padu
odpovida urcité zbrani. Kdyz napriklad pilotujete
Havoc, mate k dispozici bomby, fizené strely,
katuse a miny. Kdyz pilotujete Starfighter, tato
tlacCitka téz odpovidaji (magickym) silam Jedi." ®

K
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Sle€na slusnak:
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PlayStation |

PLAYER SIDE

NATIONALITY : SWISS
. RIRTHOATE | 9/30/80
SRIGHMT 1 P
EOHT . 589.1k0
AYS RIOMTEMANDED

M.HINGIS

Totalni eso:

DUBEN |

Fidos

2002

2 SMASH

@ KDY CERVEN © KDO SONY

® KDE WWW.SCEE.COM

Sony nam naservi-

rovala spickovy tenisovy

simulator.
Smash Court Tennis: Pro Tournament -
takhle dlouhé jméno ma prvni vazny uchazec
o titul svétové tenisové jednicky na PlaySta-
tion 2. Jeho jedinym soupefem je zatim zkla-

mavsi a naprosto nesrovnatelny Centre Court: Hard Hit-

ter od Midase.

Ceka vas tu nékolik rezimu véetné arkadového, pro-
fesionalniho, exhibi¢niho a tréninkoveho. Nasi pozornost
ovsem zaujal hlavné multiplayer, na ktery nejspis padne
vétSina naseho volného Casu. S multitapem mohou hrat
az Ctyri hraci ,debla”, pfitemz problémem neni ani smi-
sena Ctyrhra. Z hvezd tu najdete Annu Kournikovovou,
Moniku SeleSovou, Patricka Raftera €i samotného velké-
ho chlupace Samprase. VSichni se vyznacuiji fantasticky-
mi animacemi a kazdého z hracl na obrazovce poznate
podle charakteristickych uderu (tfeba podani nebo po-
stoje). Velmi vérné jsou i jejich obliCeje.

Smash Court ma jednoduché, leC efektivni oviadani,
diky kterému nabudete dojmu, ze mate nad udery plnou
kontrolu, at uz jde o nizky return po lajné, eso z podani
na stfed kurtu nebo smrtici koncovy uder. A prave diky
tomu a diky neustalému zlepSovani se budete ke hre ra-

di vracet. ®
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Herdy Gerdy:

HERDY GERDY

Chcete zazit vzrusSeni? Vydejte se na pastvu!

{l:" ’\r";rrrl“{]“ {J

i B

Maloktera hra zacina dobfe.
Stejné jako u filmu potiebuijete,
aby hrdinovi pozabijeli celou rodi-
nu vCetné kanarka, aby pak monhl
vyrazit na cestu pomsty, tak

u hry je mu nejcastéji nékdo unesen, nebo mu

kolem vas Zije, kolem nohou vam skacou krali-
Ci, do stromu vztekle klovou datlové a to ani
nemluvim o lidech kolem vas. Veskera grafika
je sice delana pocitaCem, ale je jesté ru¢né
dokreslovana - coz ji pravé dava zivotnost

a Uzasny Smrnc.

Herdy Gerdy je prosté dokonala hra, na
kterou se skvéle diva a skvéle se i posloucha,
ale bohuzel se nedd moc hrat - tedy pokud ne-
mate nervy pevnéjsi nez kotvici lana zaocean-
ského parniku.

M Jifi Paviovsky

Herdy Gerdy je hra originalni, graficky uzas-

padousi pozabijeji celou rodinu véetné kanarka
| na a neuveérfitelné frustrujici. Bohuzel pres

a navic vypali rodnou vesnici. Herdy Gerdy taky

. nezacina zrovna vesele. Herdyho otec se rano vsechny klady pohoreli tvirci na vyvazeni hra- VERDIKT A,
DATUMVYDANL V PRODEN | neprobudi. Ne, Ze by umiel - prosté se ne a ne telnosti. Nejenze je dost t&Zké pfijit na zptisob,
VWTEMSEE::;:‘;SI vzbudit. A jelikoZ je na spadnuti pastevecka jak dostat stado do ohrady, aniz by ho cestou (Groint Eennd) . E
e = olympiada, které se mél otec Uc¢astnit, musi vzit neco sezralo, ale vSechno vam navic kompliku-
VEKOVE OMEZEN(: ZADNE : N A . . S il ,
T Herdy hul do ruky a prevzit rodinny podnik. je fakt, ze si ten dobytek déla, co chce, a ¢asto- =
' Herdy Gerdy je originalni hra. V kulisach krat se sam od sebe vrha vstfic hromadné se- Magazin

ANGLICTINA: NENAROCNA

. =y, -

ploSinovky se rozehrava atypicka gamesa, ktera ® GRAFKA 10

pevrazde. Zvifata nemaji ani kousek néjakého

LIBl SE VAM? |  je néco mezi Lemmings a Sheep, Dog and Wolf.  pudu sebezachovy, takze klidné postavaji, Na PS2 je to nepochyhné SpiCka.
ZKUSTE . Hlavnim Ukolem kaZdého levelu je zahnat ur¢ity i kdyZ je u nich obfi gromp a jednoho po dru- | )
TREBA... | pocet zvifat do ohrady. 2vitata jsou riizn, na hem Zere. Hratelnost sniZuje i Spatna viditel- . HRATELINOST 6

PS1 SHEEP, DOG N’ kazdeé se musi néjak jinak a navic jsou tu i velké  nost - zvI&st v lese nevidite pro stromy nejen AZ moc obtizne a neprehledne.
?gﬂ,‘,’;g 9/10 obludy, ktere si je rady davaiji jako zakusek. Me- es, ale i sebe. Jak uz jsem jednou psal, logicka ® >NOTTOST 7

Sice ne tak hezka grafi- ZI bytostmi, které se budete snazit ovladat, jsou Nra bez prehlednosti a pevnych mantinell je

Dost mist, ktera se daji objevovat.
Ovsem pokud vas hra dfiv neodradi.

CELKOVE

Dokonaly vzhled skryva
nelidsky non-friendly hru,
ktera vam dokaze udélat
ze Zivota peklo.

ka, ale zato podstatné
vysSi hratelnost.

kupfikladu ruzové a pfiboudlé koule zvané
doopsoveé Ci fialovi bleepové, ktefi k smrti radi
skaci z utesu.

Herdy Gerdy je originalni a graficky UZzasné
hra. Snad u Zadné jiné nemate pocit, Ze jste
prave vstoupili do animovaného filmu. Cely svét

prosté opruz. Staci, aby se jeden doops ocitl

v zaludku jiného tvora, ¢i skoncil kdesi v jezere,
a muzete level zacit hrat znovu. Navic si nemd-
Zete oddechnout, ani kdyz mate zvifata v ohra-
de - staCi, aby k ni prisel gromp, vytahl udici,

a vy jste nahrani.

PS2 JAK & DAXTER
PSM46 9/10 _
Sice skoro zadné logické
hadanky, ale zato

zabavne.

i S U TR A S

-’ VLASTNOSTI 12 druhdl zvifat B 35 typ( prostiedi W tisicovky zvonkii otevirajicich tajné skryse
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Prituhuje:

VIAXIMO:

FAKTA

PlayStation ¢
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DATUM VYDANI: V PRODEJI

VYDAVATEL: CAPCOM

VYROBCE: CAPCOM
DIGITAL
STUDIOS

VEKOVE OMEZENI: ZADNE
POCET HRACU: 1
ANGLICTINA: NEPOTREBNA

LBl SE VAM?
ZKUSTE
TREBA...

PS2 JAK & DEXTER
PSM4é6 9/10
Naprosto skvostha
ploSinovka!

PS2 KLONOA 2.
LUNATEA'S VEIL
PSM42 8/10
Jednoducha hra se
skvélymi napady.

_PLAYSTATION 2

GHOSTS TO GLORY

Jedna dvé, kostra jde, nese pytel s kostmi...

Mezi zborcenymi nahrobky
postava muz v bilych trenkach
se srdi¢ky a v rukou tfima ohni-
vy mec€. Neni to Prusa ani nikdo
jiny od vas z terapie. Jmenuje se
Maximo a je mrtvy. Do trenek jej nevysviékl je-
ho chti¢, ale chrastici pafaty kostlivcl, ktefi se
na néj uz znovu vrhaji z rozsekanych nahrob-
nich desek. Pokud vam prijde divne, ze i pres
svUj rigormortisacky stav Maximo jesté stoji

a obstojné se ohani mecem, neni divu - Maxi-
mo uzaviel obchod se smrti. Dostane na svéeté
jesté Sanci, pokud jej tedy vycisti od zombiku,
kteri jsou z hlediska Smrtaka znacné kontra-
produktivni.

Ne, Ze by bylo néjak moc s ¢im srovnavat, ale
Maximo patfi k nejlepSim plosinovkam na PS2.
Stacilo mu malo. Nepotfeboval Zzadné badani
jako skvély Jak & Dexter, ale zase se nespoko-
jil jen tak s néjakym prchanim stale dal a dal
jako paradicka Klonoa 2. Maximo stoji a lezi na
Fezani kostlivcll lebka nelebka, puleni zombikud
trupik netrupik a skakani z plosinky na plosin-
ku lava nelava (tedy spis lava).

AZ na ten graficky kabatek a smrtici hratelnost
(spojenou s podobné smrtici obtiznosti) je to

vlastné klasika. Do 3D grafiky je v Maximovi
pfevedeno to nejlepsi z 2D chodicek a plosino-
vek, ale v brnéni nadpozemské prezentace ne-
chybi ani tepajici jatra autorske invence. Uz
jen skutecnost, ze odolnost hlavniho hrdiny je
vidét pfimo na jeho odévu, Cloveéka do hry
vtahne jako tornado neuzemnénou babicku.

A prestoze se kolem Maxima celou hru motaji
kostry a zombici, na repetitivnost si mlze sté-
zovat snad jen autiCko na setrvacnik, které to
ale hrat stejné nebude. Nepratelé jsou rtzno-
rodi a stejné tak i jednotlive levely, at uz je to
tvodni krchov, pozdéjsi kraj voodoo &i nasle-
dujici Zmrzlikov a Cmoudikov. Kazdy ze solid-
né rozmachlych svétu je ukotven v centralnim
levelu, ze ktereho se leze do nékolika dalSich.
Forek, ktery vam zavari nervy, mozek i umelé
koleno, spociva ve skuteCnosti, ze ukladat mu-
zete jen a pouze v onom centralnim levelu
(pokud vam tedy dojde, ze ten bazének je tam
na ukladani), a to navic jesté za prachy, takze
si kazdy podlevel budete muset odskakat pek-
né bez sejvu. Obtizné, ale hratelnost vitézi nad
IZi @ nenavisti. Hra je totiz férova - az na par
zrad se zabéry na plosSinky Maximo zarve vzdy
jen kvuli hracovi, jeho nepozornosti, lajdactvi

{ Q VLASTNOSTI 40 schopnosti hlavni postavy B 5 svét(i B 20 level(l B galerie sekvenci

| = |
| PlayStation |

a spéchu. A hracC nejenze se na to nevyflakne,
ale pouci se a bude to hrat dal a dal.

Neni co fesit, Maximo je dostateCné zabavny
na to, abyste se konecCné naucili delat si sran-
du ze smrti, a dostateCné obtizny na to, aby-
ste si konecné hodili masli.

M Darek Smid
VERDIKT
(Ghcia Een) -
PlayStation
Magazin

® GRAFKKA S :
Hibitovy, kostry, nestviiry a REZBA!

® HRATELNOST S
Spousty skrytych bonustl, motivace
a SMRT!

® ZIvVOToOST 8
Obsahlé a dosti narotné. Docela vydrzi.

CELKOVE

Do detailu promakana
plosinovka s neodolatelné
morbidni atmosferou.
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state of Emergency

STATE OF EMERGENCY

Dobre si rozmyslete, jestli se do
Cteni téhle recenze budete viibec

poustét.

FAKTA

DATUM VYDANI: V PRODEJI

VYDAVATEL: ROCKSTAR/
TAKE 2

VYROBCE:
VIS ENTERTAINMENT

VEKOVE OMEZENI: 18
POCET HRACU: 1
ANGLICTINA: NENAROCNA

LIBI SE VAIM?
ZKLUISTE
TREBA...

PSZ GRAND THEFT
AUTO 3

PSMA45 8/10

Skvéla hra s dokonalou
grafikou.

PS2 DYNASTY WAR-
RIORS

PSM34 7/10

Trochu jiny Salek kavy,
ale stejné hromadné
sceny.

Samotna hra by viastné ani
nebyla tak moc kontroverzni
a Uz vubec ne zajimava, nebyt
jedné drobnosti - spousty likvi-
dace a jesté vetsi spousty krve.
Pokud vam ted ocicka zajiskfila probuzenou
touhou, je State of Emergency pfesné to, co
jste uz dlouho hledali.

Kdyz se oprostime od vSech téch paradi-
cek okolo, nejde tu v podstaté o nic jiného,
nez o bojovku naslapanou akci a plnénim moz-
nych i nemoznych ukol(. Ze to bude celé tak
trochu na jedno a to sameé brdo, to pochopite
hned, jakmile si prohlédnete typy rezima, které
mate ve hfe na vybér. Celkem je jich pét (Cha-
0s, Revolution, Time Limit, Last Man Standing
a Freeplay) a abychom pofad jen nechodili ko-
lem horke kase, tak se na né mrkneme trochu
vic zblizka.

Rezim Chaos je zaloZen na totalni ¢istce
UpIné vSeho kolem vés, takZe zabijite vojaky
a vyhazujete do vzduchu budovy, za coz ziska-
vate body. Motivaci vam je vcelku solidni sys-
tem bonust, kdy pak méate napriklad moznost
v kratkém Case ziskat az pétinasobné mnozstvi
bodul. Takeé je tu asi nejvétsi vybér dostupnych
zbrani - za zminku stoji obzvlast raketomet,
kterym vyhodite do vzduchu cokoliv, co nem4
pod zemi asponi tfimetrové zaklady. Tenhle re-
Zim je zkratka Cisté adrenalinova zalezitost,

-.‘_- - ,)§3f

175800

9 VLASTNOSTI: 4 herni prostfedi B 5 reZimil M kolem 15 druh{i zbrani
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protoze po neéjaké dobé hrani Uplné ztratite
prehled o tom, kde jste a co tam mate délat,

a pak uz jen fezete do vSeho, co vam prijde do
cesty.

V rezimu Revolution plnite ukoly typu ,se-
ber, prines, hlidej nebo zni¢”, pfiéemz tu nara-
Zite i na jakeési jejich odstupriovani podle obtiz-
nosti. Kupodivu ani tady neni angli¢tina nijak
vyrazné potrebna, protoze jde jen o to jedno
(niCit). A pokud byste se v tom chaosu naho-
dou ztratili, tak staCi zmacknout tlacitko a ob-
jevi se mapa.

{ .-i " |
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Rezim Last Man Standing uz svym nazvem
mluvi sam za sebe, takze az se do néj pustite,
tak se poradné vyzbrojte a koukejte pozabijet
vSechno, co je kolem vas (ano, i ty bezbranné
civilisty). Nutno podotknout, Ze tento rezim se
vam otevie az po dokonéeni nékolika kol
V rezimu Revolution.

Jak sami vidite, vypada to, ze déj zapo-
mneli autori na vyrobnim pasu, zato pfi imple-
mentaci nasili to vzali nékolikrat pres kopirku.
Nema tudiz valnou cenu popisovat u téhle hry
takoveé podruznosti jako grafiku (slusna, ob¢as
nechutne realisticka) ¢i zvuk (slusny, ob&as ne-
chutne realisticky). State of Emergency stoji to-
tiz na néCem uplné jiném - a nijak se to nesna-
Zi zakryvat. Berte, nebo nechte byt.

B Daniel Kalina

VERDIKT ===y

Play : t%gggn

f*. ® GRAFIKA 7
Realisticke krevni louze... je to dobfe
nebo ne'?

@ HRATELFDST 7
~ Bud vas to chytne, nebo znechuti.

® ZIVOMOST 6
. Kratke, ale po néjakou dobu solidni
;j Zabava.

CELKOVE

Scény plné nasili a ulice
piné nevinnych obéti. Tak
co, jdete do toho?




Urakanmn: The Ancients

PLAYSTATION 2

Gates/Vampire MNight s

DRAKANI:

V hlavni roli znovu slicha bojovnice.

FAK TA DATUM VYDANI V PRODEJI B VYDAVATEL SONY M POCET HRACU 1-2

Protoze akcnich adven-
ture je uz na svéteé jako
maku, musi se kazda no-
va, ktera by se rada stala
tou nejlepsi z nejlepsich,
pokusit 0 néco, co by ji od téch ostatnich
odlisilo.Teda méla by se pokusit. Drakan
se na to vykaslal - a skoncil jen se sed-
mickou, ackoliv mél rozhodné na vic.
Pfibéh je opét z fady téch, kdy vam
nejaky vystavni padouch néco ukrutného
provede a vy se rozhodnete mu to vratit,
pokud mozno i s uroky. Originalni prvky je
tfreba v téhle hie evidentné hledat jinde -
a to na nebi. Pravé tam se totiz budete
moci dostat s pomoci svého neobvyklého
druha - draka Arokha. Hlavni hrdinka
Rynn je sice sympaticka divka, ktera pro
Zadnou ranu nejde daleko, ale litat preci
jen neumi. Od toho ovSem ma praveé své-
ho Supinatého jestéra, ktery svou pritom-

nosti pozveda Drakana mirné nad uroven
vSech téch davno zapomenutych akcné-
adventurnich zalezitosti. Souboje v obla-
cich jsou opravdu zajimavé a ke cti auto-
rum slouzi i fakt, ze grafika zlistane stej-
né pékna i pfi letu, a vase okoli se neroz-
padne na milion rozmazlych ¢tverecku.

Pfiznivci RPG oceni i propracovany
systém kouzel, ktery po vas chce pfi kaz-
dém Carovani presnou gestikulaci, jinak si
ani neskrtnete. Ak¢ni hrace to ovsem
spiS nastve. Na druhou stranu se jim asi
bude libit mnozstvi protivniku, ktefi jsou
pro vas ve fantasy svété prichystani - od
téch, které vyridite jedinou ranou, az po
tvrdaky, pfi jejichz likvidaci bude muset
pfilozit parat k dilu i Arokh.

14 Urovni tedy skyta zabavu na do-
state¢né dlouho, ovsem krome létani
vlastné neni, co Drakanovi néjak vyrazne
pochvalit - a to je na osm a vic bodu v za-
veérecném hodnoceni zatracene malo.

M Alena Kiriloviczova

VERDIKT

PlayStation

' CELKOVE

Solidni akéni adventure,
které ovsem postrada
veétsi porci originality.

== VLASTNOSTI 14 Girovni B 80 zbrani i 12 kouzel

VAMPIRE NIGHT

THE ANCIENTS’ GATES | upiti a svétlo... a pak Ze to nejde
dohromady.

FAK TA DATUM VYDANI V PRODEJI M VYDAVATEL SCEE M POCET HRAC(U 1 -2

Vampire Night coby dal-
Si z fady tituld uréenych
pro svetelnou pistoli na-
Stésti nejde ve stopach to-
talné zvrzaného Resident
Evil Survivor 2, ale snazi se nas ke koupi
G-Conu primét trochu Sikovnéji. Stejné ja-
ko samotny zanr je i pfib&h Vampire Nig-
ht sympaticky nekomplikovany. Pfipadne
vam role lovce upiru, ktery ma od krve-
Ziznivych monster osvobodit hned celou
vesnici. Nemusite se lekat - nakonec se
ukaze, ze cely problém spociva v likvidaci
Sesti bosu, ktefi jsou zasiti kdesi v Utro-
bach ponureho hradu, odkud je budete
muset vystourat.

Samotna akce tedy vypada néjak tak,
ze stfilite upiry, zachranujete vesni¢any
(coZ nemusite, ale extra zZivoty za to se
hodi) a sem tam se vyporadate s tim, ze
se kolem vas zacnou objevovat portaly,
kterymi proudi do hry dalSi upifi. Smut-
nou pravdou je, ze celé to zvladnete tak
za pul hodinky, a pak uz pred sebou mate
jen dve alternativy. Prvni je ta, ze si seze-
nete dvé pistole a pujdete do toho bok
po boku s kamaradem. Druha spociva ve
zvlastnim rezimu, ktery se ale nakonec
ukaze min zvlastni, nez by vam bylo milé.
Je to totiz stary dobry arkadovy rezim,
pouze obohaceny o specialni ukoly jako
napriklad strileni do pfedem urcenych
pfedmeétu a tak podobné. Za Uspésné spl-

q—m'

__H;“Hﬂ

neni vas ¢eka hromada stfibra, a za tu si
zase muzete poridit nové a lepsi vybaveni
do akce.

Ackoliv je tedy samotna hra pomérne
vyvedena a zdarile evokuje strasidelnou
atmosféru upifich horort, nema ani dosta-
te€nou délku, ani variabilitu na to, aby va-
Si pozornost udrzela déle nez jednu Ci dve
hodiny. A natolik uz jsme dneska zmlsani,
ze bychom od her chtéli trochu vic.

M Jan Modrak

VERDIKT

(cncm Ceshy))

PlayStation

Magazin

CELKOVE

Bylo by to dobre,
kdyby to nebylo pofad
stejné.

VLASTNOSTI 6 urovni v arkadovém rezimu W 17 urovni v tréninkovém rezimu
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Survivor 2 Code:

Souslovi Resident Evil nemusi
vzdycky znamenat kvalitni hru.

FAKTA

PlayStation 2

‘f

Y1

.'
& pworZ,

\‘h

DATUM VYDANI: V PRODEJI
VYDAVATEL: CAPCOM
VYROBCE: CAPCOM
VEKOVE OMEZENI: 15
POCET HRACU: 1
ANGLICTINA: NEPOTREBNA

LBl SE VAM?
ZKUSTE
TREBA...

PSZ2 TIME CRISIS 2
PSMA43 8/10

Pekelne rychla smazba.

PS1 RESIDENT EVIL.
GUN SURVIVOR
PSM26 7/10

Nic moc, ale porad lepsi
nez dvojka.

r +
—— Yy
i 3
CONMTION _Mameccasmosnn
AT A Sl T T

Pokud jste zvykli na to, Ze pfi

vysloveni dvojice magickych sli-
vek Resident Evil se vam po za-

dech rozbéhne pfijemné strasi-

delné mrazeni, pak byste si méli
zacCit zvykat na zménu. Neni vSechno zlato, co

se trpyti, a neni vsechno dobry horor, co mé

V nazvu Resident Evil - to si opakujte kazdy ve-
cer pfed spanim. Az se s tim smifite, vratte se

k tomuhle Clanku a pokracujte ve &teni.

My, co uz jsme tou odvykaci procedurou
prosli, totiz vime, Ze v nasledujicich odstavcich
nas ¢eka nemilé prekvapeni. Po sérii vcelku
kvalitnich titult, v nichz jsme si navykli na jakysi
residentevilovsky standard, ted vychéazi z Utrob
Capcomu néco, co se ani pfi nejlepsi vili neda
nazvat jinak nez odflaknutou zpotvoreninou,
ktera ma v sobe asi tolik hratelnosti, kolik ji na-
jdete v konzervé nakladanych zampiona.

Ale zachéme déjem, protoze ten je na ce-
lém tom nesteésti jeSté nejstravitelngjsi. Vtélit se
muzete budto do postavy Claire Redfieldové
nebo Steva Burnsida, to podle toho, jakou mate
Zrovna orientaci (nebo podle toho, jaké vam vy-
hovuji zbrang, protoze kazda postava jich ma ji-
nou sestavu). At tak Ci onak, ocitnete se se
svym hrdinou na izolovaném ostrove, ktery je
nacpany prislusniky rodu zombie az po okraj.
vVasim Ukolem je pochopitelné dostat se z ost-

BEZ MILOSTI:

x
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Veronica

RESIDENT EVIL SURVIVOR 2
CODE: VERONICA

-———"

rova do bezpeci a pritom pozabijet co nejvic
ohnilych mrtvol.

Nez se pustime do podrobnéjsiho pitvani,
slusi se fict, ze Survivor 2 Code: Veronica zan-
rove spada do kategorie stfile¢ek pro svételnou
pistoli, coz samo 0 sobé jesté nemusi zname-
nat nic. Prvni Survivor sice nebyl zrovna skveé-
ym pocinem, ale tfeba Time Crisis dokazuje,

jak skvéla zabava se z tohohle zanru da vytfis-

kat. Ale zpatky k armadam zombie. Ty pochopi-

O HIT -

—) VLASTNOSTI: 2 herni mody: Arcade a Dungeon B 2 postavy, kazda s jinymi zbranémi

telné nejsou tim jedinym, co vas tu ¢eka - nara-
Zite i na dalSi staré znamé, veetné témef nepo-
razitelného protivnika Nemesis. Jejich pocet je
skuteCné dostatecny - vyskakovat na vas bu-
dou odevsad, takze si jich uzijete do sytosti.
Bohuzel se nedé totéz fict o hernich modech -
K dispozici jsou tu jen dva, pficemz Arcade je
klasika a v Dungeonu musite navic najit cestu
ven z bludisté. Kdyz si k tomu pfipoctete jesté
primérnou grafiku a silné podprimeérné zvuky
(obzvlast stfelba z G-Conu zni désuplné), vyjde
vam z toho jasny vysledek. Moc kratké a moc
nedokonalé na to, aby to stalo za pozornost.

M Alena Kiriloviczova

VERDIKT

(mcusw CE:RLD

PlayStation

Magazin
® GRAFIKA S
Priimér, a ten je odjakZiva za pét.

® HRATELNOST 4
Slaby podpriimér, a jeSté s odfenyma
usima.

® Z\VOTOST 3
Silny podpriimér, pouze pro zavilé
pistolniky.

CELKOVE

Jdéte do toho jen tehdy,
pokud mate pistoli
a nemate pro ni lepsi hru.
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%) Hrateina dema! © Upfimné recenze! ) Exkiuzivni zpravy! O Profi tipy!
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DO TOHO BYCH NESEL
Ahoj redakce PSM, piSu vam jen proto,
abych vam pochvalil ten velky &lanek
0 RPG sérii Final Fantasy, protoZe ten
se mi opravdu moc libil (v&etné vSech
anket o nejhezCi Zzenskou postavu nebo
nejoblibenéjsiho zloducha, a musim
Fict, Ze aZ na vit&zstvi Viviho jsme sko-
ro se vsemi vysledky souhlasil - mné
totiZz pfijde nejvic cool Squall). Patfim
k Silenciim, ktefi vétSinu dili FF obeh-
rali nékolikrat, a i kdyzZ je to pokazdé
uplné jiny svét s jinymi postavami,
vzdycky mé dokazal zaujmout a vtah-
nout do hry. Proto povaZuji za dost vel-
kou pohromu, Ze jedenacty dil bude jen
internetova zalezitost, kterou si asi bu-
du muset odpustit. Ut&Suji se aspor
tim, Ze nejsem sam a Zze kromé vasi re-
dakce a par dalSich Stastlivel se v na-
Sich krajich asi nenajde moc té&ch, ktefi
by se do online FF svéta dostali. Nebo
na to mate jiny nazor?

Jirka z Mélnika

n&rd

@ Vesmirna posta: janm@omegagroup.cz

® Textovky: 0777/074 076

Listéirna

Nad dopisy ¢tenaru!

PS: Ten odstavec o japonskych fanous-
cich, ktefi jsou obleeni podle svych ob-
libenych postav, to je teda fakt sfla! Do
toho bych neSel, i kdyz FF zboziuju.

Je to asi tak, jak fikas - FF X/ bude u nas
zalezitosti jen nékolika vyvolenych, ale
svoje nadéje muze$ upnout k jiz
ohlasenému dvanactému dilu.
Ten je vSak zatim pfilis dale-
ko, takze se radgji zacni té-
Sit na Ctvrty a paty dil Final
Fantasy, ktere vyjdou za-
nedlouho na PS1, stejné
jako nedavno Sestka.

PS: A to jsi jeste nevidél
Lukase Kolinského prev-
leCeného za Chocoba!

ATARI IS
DEAD?

Mili redaktofi maga-
zinu PSM,

Your friend's hot, too!”

LR @il Final Fantasy si
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- 3
; — mo, ale Ze jste si ji mu-
W . ' ~ seli koupit.

Viada Kemr

o g

v minulém cisle jste uvefejnili recenzi na
kolekci starych her Atari Anniversary
Edition a dali jste ji v kone¢ném hodno-
ceni 6/10. Chcete mi snad fict, Ze to po-
vazujete za mimeé nadprtimérné dobrou
hru a Ze byste byli ochotni si ji i koupit?
KdyZ se tak podivam na ty obrazky, kte-
ré se povaluji kolem recenze, tak mam
vazné pochybnosti o dusevnim zdravi
recenzenta, protoze hrat v dnesni do-
bé néco, kde se na ¢erné obrazovce
miha pét Carek a dvé koletka, mi
pfipada (kdyz to Ffeknu slusné) na
hlavu postavené. Asi jsem na po-
dobné nostalgie moc miady, ale
pfipada mi, Ze rozumné hodno-
ceni by bylo tak nékde okolo 3
- 4/10. Tak se pfisté polepSete
a zkuste si pfed napsanim hod-
noceni pfedstavit, Ze tu hru
nemate k recenzi zadar-

e L P PSP P PP TSP PP TS
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® Tradicni posta: Oficialni Cesky PlayStation Magazin, P. O. Box 182, 170 04 Praha 7

Nebudes tomu, VIado, véfit, ale my si
dobré hry opravdu kupujeme, a to do-
konce za penize a jeSté k tomu za vlast-
ni! Atari Anniversary Edition je opravdu
jen pro ty hrace, ktefi uz ve videohernim
sveté nejaky ten patek stravili a mizou
se tak jejim prostiednictvim prenést do
dob, kdy pét Carek a dvé koleCka jesté
mohlo poskytnout skvélou parbu na ce-
lou noc. Nicméné hodnoceni ndm pfipa-
da OK tak, jak je - mimo jiné i proto, ze
Je U nej jasne napsano, pro koho je tahle
.vykopavka” urfena. A kdybys vidél, jak
si ji dokazali uzit néktefi z nas, ktefi ty
nostalgické doby opravdu pamatuiji, tak
by ses divil, Ze jsme tomu dali jen 6/10.
DalSi véc je, ze tvoje kritika vychazi vy-
hradné z obrazku u recenze a s hrou si
zjevne neprisel do styku. A to ti pfipada
féer?

VE FIFA 2002 musi byt...
Omlouvame se redakci PSM za to, Ze

jsme nevyuZili vaseho pfedti$t&ného for-
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mulafe, ale at jsme se snaZili, jak jsme
chtéli, prosté jsme tam nedokazali vtés-
nat to, co vSechno mame k téhle hie na
srdci.
Mame-li byt upfimni, tak tvrzeni

PSM 0 tom, jaka je FIFA 2002 skvéla
hra, opravdu nesdilime. Naopak bychom
rekli, Ze se v souasné konkurenci dal-
Sich fotbal(l postupem let beznadéjn&
propada do Sedi podprimé&ru. Néas sa-
motneé to fakt mrzi, kupujeme si od roku
97 témé&r vSechny fotbalky, které se na
nas trh dostanou. FIFA byvala absolutni
jedniCkou, ale rok od roku si ji pofizuje-
me s ¢im dal vét3i nejistotou. VZdycky
se misto odstranéni chybitek z minulych
dili dotkame akorat chyb nowych a da-
leko horsich. Nechceme ale jen kritizo-
vat - grafika, barvy a napfikiad propraco-
vanost drest je nadherna, témeér bez-
konkuren¢ni, ale herni styl je prost& po-
dle nas dlleZit&jsi.

Pavel a Tomas Kvapilovi, Praha

Za timto uvodem nasledovalo pét stran
textu, na kterych je i s podrobnymi nak-
resy peclivé zdokumentovano, co vSech-
no by se podle Kvapilovych mélo na pfi-
pravovaném fotbalu od EA vylepsit. Jak
sami uznate, na pretisknuti toho vSeho
by nam nestacila ani cela nase dopisova
rubrika, ale vykon to byl tak heroicky, Ze
| nasemu fotbalovému specialistovi Mila-
nu Jablonskému poklesla Celist, kdyz to
videl.

Panove, klobouk dolli! Vase nazory
a postrehy samoziejmeé zasilame do Ka-
nadské poboc¢ky EA Sports (kde série
vznika) a véfime, ze se z nich poudi...

NEJSOU JEN KLUCI

Ahoj redakce,

vas Casopis se mi libi a kupuiji si ho uz
neco pfes rok (sem tam si dokonce ob-

‘Vseved Z PSM

NEBOJIME SE PRAVDY A ODHALUJEME ODPOVEDI
' NA VASE NEJTEMNEJSI STRUCNE OTAZKY.

Ahoj PSM, zajimalo by mé, jestli
jste nékdy otiskli navod na Chase
The Express. Zakysl jsem a navod

bych ted moc potfeboval. Diky!

Vrele doporuCujeme Sesté Cislo
naseho sesterského ¢asopisu Tip-
Station, kde se navod objevi.
Ostatné, v tomto magazinu nalez-
nete kazdy meésic 10 navodl na
PS1 a PS2 hry. Slusné, ne? Jinak ti
samozrejme nic nebrani zavolat
na nasi bezplatnou Hotline.

jednam i néjaké to starsi &islo, které mi
ve sbirce chybélo), ale méla bych k né-
mu jednu vyhradu. Pfipada mi, Ze si
myslite, Ze vSichni vasi ¢tenéfi jsou klu-
ci, a podle toho piSete i ¢lanky a vybira-
te témata do Casopisu. Rada bych vas
upozornila, Ze napfiklad ja kluk nejsem
a straSné meé roztiluje, kdyz u vas ¢tu
néjaky text, ktery pfedpoklada, ze ¢te-
nar je muzského pohlavi. Pfece si ne-
myslite, Ze holky jsou na hrani s PlaySta-
tion hloupé nebo tak néco? TakZe pro
pfisté si na to davejte pozor a myslete
pfi psani na to, Ze vas ¢tou i holky (a ur-
¢ité jich neni malo).

Vase oddana ¢tenarka Linda

T L e e B TS eh A5 T

Sice netusime, z ¢eho presneé jsi nabyla
dojmu, Ze ve svych ¢lancich oslovujeme
spis kluky, ale i tak se ti za to hluboce
omlouvame. Dobre totiz vime, Zze nas
Ctou i prislusnice slabsiho pohlavi a ze
nekteré divky dokazi v hrach podat dale-
ko lepsi vykony nez lecktery chlap. Staci
se mrknout do nasi Ligy mistri, kde se
obCas objevuiji vitézky, pred jejichz her-
nimi vysledky muzeme tak leda smek-
nout a tise Soupat nohama.

CO JE LEPSI?

Zdravim vSechny z redakce PSM!
Nejdfiv vam pochvalim préci, kterou
pro nas, majitele PS1 délate, a pak se
kone€né& mUZzu dostat k tomu, co jsem
chtél hlavné. Zi¢astnil jsem se vasi
soutéze na Pekelném disku, konkrétné
Slo 0 demo na hru The Italian Job, a jak
jsem tak porad dokoleCka projizdél ten
znamy okruh, pfipomnélo mi to jednu
starou diskuzi, kterou jsme kdysi méli

s kamarady, taky majiteli PS1. Zatimco
ja jsem tvrdil, ze TU je spi§ primérna
hra, ktera t&Zi hlavné z napadl okouka-
nych od Drivera, oni ji méli za vybornou

Pfed ¢asem se meésic co mésic

Kaja
ani neodpovidejte.

B&W byla odlozena v tuto chvili

vasem casopise objevovaly infor-
mace o0 Black & White. A pak na-
jednou Slus - co se s hrou stalo?

A pokud byla zruSena, radéji mi

Petr Novacek, Karlovy Vary
Je to sice Spatné, ale ne zas tak -

vypada, ze vyjde v zari. Autofi se

s chybami ve hie potykaji déle nez
plivodné predpokladali. Ale budme
radi, vysledek snad bude stat za to.

arkadovou honicku, ktera Drivera trum-
fla. ProtoZe jsem tenkrat va$ ¢asopis
nekupoval a nemél ani pfipojeni na in-
ternet, nevim, jaké byly tenkrat na tu-
to hru ohlasy, a proto bych se vés
chtél zeptat na vas nazor. Diky a méj-
te se fajn.

Zdenék Tima

Co Clovek, to na-
zor. A v PSM si myslime asi tohle: ne-
ni nad Drivera. Prvni dil téhle feno-
menalni zavodni hry dokazal vnést
do tohoto Zanru neuvéfitelné svézi
vitr - kone¢né nékdo udélal zavody

s pfibéhem a s né¢im vic nez jen
krouzenim po trati. Druhy dil byl sice ta-
ke super, ale prvni dil je skute¢né jed-
nou z her, které nad zbytkem vy&nivaji

ve  Moc se mi libil film (@ samoziejmé
| kniha) Pan Prstentl, a tak by mne
Zajimalo, zda vyjde na PS1 hra.
José, pfes e-mail
| | kdyz se pred ¢asem néjaké ne-
overené zpravy objevily, v tuto
chvili to vypada Ze ne. Na PS2 sice
vyjdou hry hned dveé (jedna podle
to  knihy, druha podle filmu), na PS1
pravdepodobné Zadna.

Vsadila bych se, Ze EA chystaji
druhy dil Harryho Pottera, ale zaji-

DUBEM 20C

nejen svou hratelnosti, ale zminénym
pfinosem a vlivem na dalSi vyvoj zavod-
nich her.

Jednim z tymu, které se Drive-
rem zjevne hodneé inspiroval byl
pravé SCi s The Italian Job. Ano,
neni sporu, Ze jde o reakci
| na uspéch Driveru. A uz
O\ 4 vubec neni sporu, ze
autofi spoustu na-
padu okoukali.
Nic to vsak
nemeni na
| kvalitach téhle

hry (PSM42 8/10),
ktera u nas navic ztra-
tila trochu lesku proto,
Ze nikdo nezna kultovni fil-
movou predlohu.

mal by mne vas nazor na to, zda
vyjde i trojka. Co myslite?

Petra Cejkova, Bmo
No, to je zapeklita otazka - prvni dil
se na PS1 prodaval po statitisicich
a neni tedy divu, Ze se EA pustila
do dvojky (potvrzeno, viz strana
10), ale protoze hry vydava soucas-
ne s filmem, je otazkou, zda na va-
noce 2003 (kdy ma mit treti dil pre-
miéru - a mozna pry dokonce az
zaCatkem 2004) bude PS1 stale
existovat. Nezbyva nez doufat.
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Vase textoviy

POSLETE NAM SMS |1 VY! NASE CiSLO JE 0777/074076! DO TOHO!

W HEJ LIDI! JA JSEM DOPARIL Fl-
NAL FANTASY 8! MALEM ME TO
ZABILO, ALE NAKONEC JSEM TO
ZABIL JA.TAK CAU, JAKUB. PS: JDU
JESTE JEDNOU DOKOLA.

% DAVAM PSONE MAX. ROK. JE
TO SICE SMUTNY, ALE JE TO TAK!
LIDI - NEBUDTE BLBY, PRODEJTE
TO A JDETE DO PS2! FAKT TO ZA
TO STOJI - MLUVIM Z VLASTNI
ZKUSENOSTI! CAU SQUALL

= ZNATE MICRO MANIACS
(PSM25)? NEZNAM LEPSI HRU PRO
8 HRACU. FAKT DOST DOBRA

A NAVIC DA ZABRAT. SKVELA
GRAFIKA | HRATELNOST, AKORAT
TA KAMERA. MEJTE SE!

GaMe QVar

1

JSME TADY V POCITACOVE FIRME DEZINFOGAMES?

® AHOJ PSM. JSEM VELICE
SPOKOJENY SE SVOU HROU NA
PS1 |1 PS2. MERYL MI VCERA ROZ-
BILA DUALSHOCK. MOC VAS PRO-
SIM, UKECEJTE KONAMI, AT ME
UDELA JESTE JEDNOU NA PS1.
SNAKE

m CAU PSM, TA OBZALOBA NA
CREATURES JE PRAVDIVA. CAU
PARANI, LUKAS VON PSONE.

W DNESKA JSEM SE DONUTIL
ZVEDNOUT A JIT AZ KE SCHRANCE
VHODIT KORESPONDAK.TAK
DOUFAM, ZE JEDNO CD FFVI BU-
DE MOJE. JINAK BUDU MUSET
VEN ZNOVU, ABYCH SI HO
KOUPIL!

Text a ilustrace:
van Helsing

7.

TO VY JSTE VYTVORILI HRU ZHAVY MEC Z 6URLAGU?

¥ MILY PSM, RAD BYCH, ABYSTE
DALI DO CEDECKA HARRY POT-
TER. CAU ZBYNEK

m CAU PSM,VE FIFA WORLD...
BYCH CHTEL MOZNOST VYBRAT
S| POKRIKY OD FANOUSKU,
KTERE BY SE DALY PRI HRE
PAUSNUTIM A NASTAVENIM
SPUSTIT, A TAKY NAKY LEPSI
KLICKY! CUS

W JE MI SKORO 34, ALE PSX JSEM
ZCELA PROPADL. MUJ TOP10:
GT2, ISS2, SF1-3. COLINMCR?2,
MOH1-2, TOCA3, DRIVERZ,
NHL2001, AITD4, NBA 2002. JSTE
SKVELI -VYDRZTE A HOUST DEM.
JIRKA

(196 OFICIALNI CESKY PLAYSTATION MAGAZIN Duser »o0s

3
TAK CHCI OKAMZITE VIDET TOHO PARCHANTA
CO TAM DAL TENHLETEN CHEAT!

% NECHAPU, JAK SE VAM MUZE
LIBIT SF3. BYL JSEM VELKY FAN-
DA TEHLE SERIE, DOHRAL JSEM
VSECHNY 3 DILY, 1 JSEM HRAL
PUL ROKU, 2 CTVRT ROKU A 3
DVA DNY! JA NEVIM, JAK VY, ALE
JA SI MYSLIM, ZE 1 BYLA NEJLEP-
Sl. AHOJ PETR

= FINAL FANTASY JE PROSTE NEJ-
LEPSI A JE JEDNO, JAKE MA CIS-
LO. JATO VIM, VY TO VITE A BUH
TO VI TAKY. CUS ZOLA

= JAK NEKDO MUZE HRAT TAKO-
VOU BLBOST, JAKO JE CRAZY TA-
Xl, A ESTE SE S TIM CHLUBIT?
WAM

A JSME V KOPRU,

vIDI5, JA TI RIKAL,
ZE JSME 51 MELI
NECHAT UDELAT
PLASTIKU.
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oo Mlesmi chybet ve vasi sbirce...

RAYVIAN RUSH

EXKLUZIVNI PLAYTEST
A DEMO, POUZE V PSM

(m: )

Play Statior

Jan Svatek

Séfredaktor:

Jan Modrak (janm@omegagroup.cz)

Alena Kiriloviczova, Milan Jablonsky, Jifi Paviovsky, Lukas Kolinsk
Darek Smid a samozfejmé wy, nasi ttendfi

Saidad o ol erialil:
= Ladislav Nagy
HRE OD DOB CRASH TEAM RACINGU! TOHLE e - | ket A
VYPADA NA COMEBACK ROKU! P : __ Alena Kiriloviczova |
' '*.';_ ‘ .

Luka$ Kolinsky - zodpovidani dotazll ohledné her
tel.: 02/8387 1637 (po-Ct 10:00-19:00, pa 10:00-15:00)

[l

w » - - > i | | Graficka fiprava a sazba:
_ Vedoucl:  Jakub Cervinka (pecenac@mbox.vol.c2
a . Karel Roubal, Pavel Rezét
- | EER s |
- 9 Vydavatel a redakce:
" Omega Publishing Group, S. 1. 0.
SE1 KA ]

Oficiaini Cesky PlayStation Magazin
P.0.BOX 104, 170 04 Praha 7
tel. 02/ 8387 1643 fax. 02/ 8387 1641

OMEGA

PUBLISHING GROUP S.R.O.
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Vedouci inzerce: jaroslav Krulich, David Dovole
e-mail: inzerce@omegagroup.cz

Distribuce:

Vedoucl distribuce; Lukas Danihelka
e-mail; distribuce@omegagroup.cz

SESLI JSME SE S FENOMENALNIM AN-
GLICKYM KOUCEM A POKECALI S NiM
O PLAYSTATION, VASSELOVI A...

JO A TAKY O WORLD CUPU!

FIFA WORLD CUP 2002
- RECENZE!

VyCerpavajici recenze na oekava-
nou fotbalovou pecku! S touhle
hrou si doma muzete usporadat
vlastni Mistrovstvi svéta.

METAL SLUG X

Dozvite se, Cim vas dostane nova
stfileCka od SNK, a proc si o ni
myslime, ze je to naprosta bomba.

PLUS LAVINA RECENZI

Dockate se i fady dalSich recenzi: Hellboy, Alex Ferguson's Player
Manager 2002, ET a jiné!

NADUPANE CD

Spousta hratelnych her - Rayman Rush, Alone in the Dark: The
New Nightmare, Rollcage Stage Il a dalsi!

Omega Publishing Group, S. r. ¢

17 000 kust
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Originl vydava:

Future Publishing,

30 Monmouth St. .
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www.futurenet.com
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VIDEO DOMACIKINO

DUBNOVE CiSLO
PRAVE V PRODEUJI

NAJDETE V NEM INFOR-
MACE O NOVINKACH,
PROFILY A TESTY
PRISTROJU SOUCASNE
AUDIOVIZUALNI TECHNIKY.
DOSTATEK PROSTORU
BUDE VENOVAN | POTRA-
VE* PRO VASE PREHRAVA-
CE - TEDY FILMOVYM
NOVINKAM VYCHAZEJICIM
NA DVD |KAZETACH VHS.
NEZAPOMENTE TEDY :
VIDEO DOMACIKINO
PRAVE V PRODEJI




Poslouchejte a budte v obraze!
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Casopis, ktery vam pomUize V dubnovém &isle &asopisu Audio si preétete:
s orientaci v zaplave novych - reportaz z vystavy High End Praha 2002
CD prehravacu, DVD-Audio prehravacy, - profily nejzhavéjsich novinek na naem trhu: DVD-Audio/SACD
ng;"_“’;' ?:nt "ﬁ“‘?;%‘?':"(‘&m"ym SO, ofehravad Pioneer DV-747A a DVD-Audio prehrava& Marantz DV-12S1
mini a mikrosystémc: - profil doporuéené sestavy Myryad Cameo a BC Acoustique Araxe
a mnoha dalSich atraktivnich - test AV receiveru vyssi tfidy
audio produktu. Také vas seznami V priloze Music World vyhrajte vstupenky na prazsky koncert skupiny
s praveé vychazejicimi The Cranberries a hudebni novinky na DVD. A v High End Reportu na
hudebnimi novinkami na CD. vas mimo jiné &eka profil CD prehrava&e Rega Jupiter 2000.

Omega Publishing Group, s.r.0., Bubenské nabiezi 306/13, 170 04 Praha 7, tel: 02/83870413, fax: 02/83870414, internet: www.audiomag.cz * e-mail: info@audiomag.cz



TECHNOLOGIE A DESIGN
BUDOUCNOSTI DNES
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100% navody pro
PlayStation a PlayStation 2

GHEATY T

GTA3 | llll7 Ra[:mg Iﬂlal Fantasy IX | Megaman X6 B oo |||‘|“||||ﬂ|||“|||“ﬁ 1395
a1y  State of Emergency | Wipeout Fusion | Tony Hawk's 3 B
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L BTT

771213

9. Cislo prave v prodej
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~ Prvni Cesky
| magazin

METAL GEAR "

SOLID2

ODHALENO! Véci, které
v manualu nenajdete Navod! *‘--

MASIVNI RECENZE! Obtizna
ploSinovka pod nasi lupou.

MEDAL OF HONOR

FRONTLINE

DO BUNKRU! Zahrdli jsme si
nervydrasajici hit z 2. svetové =5y

3 STRAN NE]TVRD§iCH
RECENZI NOW ERF

N oSk omeemcheent ooy s e IO G DULAIT s 4ddadlst..

VIRTUA FIGHTER 4 RES' A\ « NIE gy [nockoutKingsadalsi..
2 ' Ul | ,. } .;ﬁ t W Ees BN ouben 2002 | Cena 99 xuzsssx

BOJ ZACINA! Rozsahla exklu- a -- Cl | | QMEGA

zivni recenze legendérni bo-

jovky. Konec viady Tekkena? BaldA'iF43, 1) Maswm PSZ sntove hry Zjlstéte fakta' | "" I!!, !!!E li J%ﬁé
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